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Was ist EGREP und wo kann ich es
herunterladen?

Der Name EGREP leitet sich ab aus ,,Electronic Game REPort".

Die Software dient zur Online/Offline-Erfassung eines Eishockeyspiels und zur

elektronischen Erstellung des Spielberichts, sowie aller bendtigten Formulare.

Bei Online-Speicherung des Spielberichts mit EGREP erfolgt eine automatische

Datenubermittiung an easy:stats (formals LIVE Online Statistics - Kurzname “LOS”)

Durch die Live-Eingabe mit EGREP werden unter anderem LIVE-Scores auf

Webseiten publiziert, sowie Grafiken fur LIVE-Streams erstelit.

Die Eingaben in EGREP konnen im Grunde nicht verloren gehen, da eine

automatische Speicherung der Eingaben auch lokal erfolgt.

Download EGREP (AUT Version)

Download EGREP (DEB Version)

Sofern Du EGREP heruntergeladen hast, entpacke den gespeicherten ZIP-Ordner an

einen Ort Deiner Wahl.

EGREP wird nicht auf Deinem Windows-PC installiert, was es auch moglich macht,
das Programm auf einem USB-Stick auszuflihren und bei Bedarf einfach auf einem

anderen PC mit dem USB-Stick ebenfalls zu nutzen!

Starten der Anwendung EGREP

Startbildschirm

& eGRep

Nach dem Offnen von EGREP (durch Klicken auf EGREP.exe) 6ffnet sich der
Startbildschirm der Anwendung.
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ELECTRONIC GAME REPORT
(€)2008-22 by hockeydata

22.1.2
www.hockeydata.net

o Sprache wihlen Neuigkeiten o

Deutsch fany 2022-08-01 EGREP v22.1.2 is available (from customer feedback)
English -

Italiano
Nederlands

Ihre aktuelle EGREP Version lautet 22.1.2 o

Programm ist auf aktuellem Stand

Einstellungs-Datei auswahlen e

EBW-settings.xml
NEV-settings.xml
NRW-settings.xml

X3 Einstellungen laden é & EGREP starten 0
7 hockeudata wWA LOS

Sprache wahlen

Hier kannst Du die gewlinschte Sprache fur das E-GREP Interface wahlen
Neuigkeiten

In diesem Feld werden kurze Neuigkeiten angezeigt, wie z.B. Release
Informationen

SchlieBfen

Solltest Du EGREP versehentlich gedffnet haben, kannst Du den Startbildschirm
mit dieser Schaltflache einfach wieder schlie3en

Update Information

Hier bekommst Du Information, ob ein neues Update vorliegt. Das Update muss
vor dem Start durch Klicken auf dieses Feld installiert werden.
Einstellungs-Datei auswahlen

In diesem Listenfeld musst Du die aktuell bendtigte Konfigurationsdatei
auswahlen

Einstellungen laden

Durch Klicken auf "Einstellungen laden" kannst du die benétigte Settings-Datei,

je nach Liga oder Turnier, mit Passworteingabe abrufen.
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Liga Zugangs Code (LAC) eingeben:

X cancel v

Den gultigen Access-Code zum Abruf der Settings erhaltst Du auf Anfrage bei

der Ligaleitung.

 EGREP starten
Durch Klick auf "E-GREP Starten" startest Du die Anwendung

Fehlermeldung beim Start von EGREP

Hinweis: Es ist moglich, mehrere Instanzen von EGREP gleichzeitig zu nutzen,

sofern Du EGREP Advanced nicht benutzen musst. Beim Einsatz von EGA darf der
Folgende Systemhinweis nicht auftauchen, da sonst der fir EGA bendtigte Port von
EGREP zur Kommunikation blockiert ist. Sollte der Port geblockt, oder eine andere

Instanz bereits aktiv sein, so erhaltst Du folgende Fehlermeldung:

Systemhinweis / system message X

Eine andere Instanz von e-grep lauft bereits auf diesem Computer.
Wenn Sie e-grep mehrfach starten, konnen Sie NICHT erweiterte
Funktionen wie Time-On-Ice nutzen.

Another instance of e-grep is already running on this computer. If you

launch multiple e-grep on one computer, you cannot use advanced
features like time-on-ice.

Erscheint diese Fehlermeldung, obwohl Du keine Instanz von EGREP geotffnet hast,
so wurde die Anwendung maoglicherweise nicht korrekt beendet und im Hintergrund
ist noch ein Task geodffnet. Um dies zu prufen, drucke ,Strg+Alt+Entf um den Task
Manager zu 6ffnen. Suche bei den laufenden Prozessen nach (32 Bit)“ und beende

alle offenen ,EGREP* Prozesse. (Rechtsklick auf den Prozess — Task beenden).
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Sollten keine offenen Instanzen vorhanden sein, so prufe bitte Deine Firewall
Einstellungen und stelle sicher, dass EGREP fur aus und eingehende

Kommunikation in der Firewall uneingeschrankte Freigabe hat.

Wenn alle offenen Instanzen geschlossen sind und die Portfreigabe fur EGREP in
der Firewall hinterlegt ist, sollte EGREP wieder problemlos starten! Falls nicht, so
fuhre bitte einen Neustart Deines PCs durch und versuche erneut, EGREP zu

starten.

Layout von EGREP

Benutzeroberflache

Die Benutzeroberflache von EGREP ist aufgebaut wie ein original Papier

Spielberichtsbogen, um Dir die Eingabe der Daten so einfach wie moglich zu

[ EGREP - electronic game report (c) hockeydata 0 - o X
EGREP__Teams _Online__Einstellungen 9
% 1= o
I [ [ EILEEST 0:0 | (0] ]ea ]
- _ ) A
Nacwame Voman]| Zet T AL A2 G5 Typ PL P2 P3 P4 P5 Pe Nil| Zet N Mn. Repeersud Start End SeredBy Regeves: hockeudoto #
= 2
.. =
asy Access 9 P
‘Spielnr. z
&
9 Event E
o, 000X
g
IL=———— _ Geplante Beginnzeit g
® | © Howfugen || WU Avinafigen || W Loschen || = Leerezete | | [ (4]
(TEAM B: Zuschauer =
[ Nachname Voamd [ zet T A1 A2 Gs Typ P1 P2 P3 P4 P5 P6 Nil[ Zet N Mn. Regelversto Start End ServedBy Regelv.Beo. %
Datum g
8
=
:
2
@ © Hinzufugen WL A Hinzufigen W Loschen = Leere Zeie
= Zusammenfassung & Spiel - Offizielle ® Kommentare (©) Penaltysc! n/Stats %) Announcer d Team-Farben 7= Error Check
Spielzusammenfassung Torhiter - Paraden Torhiiter - Statistiken Torhiiter - Wechsel Lvescore
Perd  GAB  SOGAB PIMAB PPGFAB SHGFAB |GKAL GKA2 EGA GKBI GKB2 EGB | GKA MIP GA GB MP GA |Tme GKA GG
1 00 0000
2 00
3 00 Torschusse
o 00 B =
Tmeout A Tmeout 0 0
i = [ 1 |: 2
ToTAL e
Torhiter - Wechsel

1. Im oberen Bereich findest Du das Programm-Menii.

2. Direkt darunter siehst Du eine Statusanzeige, sowie die Timeline und aktuelle
Spielstandanzeige mit Live-time

3. In der Mitte befindet sich der Spielbericht. (Links Teamkader, in der Mitte die

Tore mit Plus/Minus und rechts davon den Bereich fur Strafen)
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4. Im unteren Bereich befinden sich Zusatzinformationen wie:
Spielzusammenfassung, Spiel-Offizielle, Kommentare, Penaltyschielden,
Team-Farben, Stats, Zusatzmeldungen, Announcer fur Stadionsprecher und
der Error-Check.

In der Zeit, in der Du die Zusatzinformationen nicht benétigst, kannst Du diese

durch einen Doppelklick auf die Tab-Leiste ein- bzw. ausblenden.
= Zusammenfassung 8¢ Spiel - Offizielle ®a Kommentare (@ PenaltyschieBen/Stats #) Announcer d Team-Farben Y= Error Check
5. Klickst Du auf ,Easy Access” oder durch driicken der Taste ,F10°
offnet sich das ,Easy Access Fenster” mit allen zu erledigenden Schritten

in der korrekten Reihenfolge - Vor, wahrend und nach dem Spiel.

Easy Access kann auch durch Klick auf das Icon in der Statusleiste (2)

geoffnet werden.

Benotigte Spalten anzeigen/verbergen

Je nach Liga-Vorgabe werden manche Eingaben flr den Spielbericht nicht bendtigt.

Beispielsweise die Eingabe von Plus/Minus, oder der Schussstatistik.

Um in solchen Fallen die Ubersicht im Programm zu verbessern, kannst Du nicht
bendtigte Bereiche auch ausblenden. Hierzu einfach unter dem MenUpunkt

.Einstellungen‘“ die jeweilige Auswahl anpassen.

SHECLEL Info

v  Zeige Plus/Minus-Spalten
«  Torhiter im Plus/Minus automatisch eintragen

Torschiitze und Assistenten in Plus/Minus eintragen
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Easy Access

Die Easy Access Oberflache bietet Dir eine genaue Ubersicht, was und in welcher

Reihenfolge alles eingegeben und erledigt werden muss.

Easy Access kann jederzeit mit der Taste ,F10“ aufgerufen werden.

Vor dem Spiel

3

Spielbericht
herunterladen

Wahrend dem Spiel

[+

Schnellspeicherung /
Livescore

Nach dem Spiel

"

[ —..]
Spielbericht hochladen

20

Spiel - Offizielle

 —
 —
*

Fehlerpriifung

=)

Druckansicht

O

Mannschaftsmeldung
(Pre-game)

8

Druckansicht

©

Ausgefiilltes Shoot-out
Formular anzeigen

° L
8

Quick Lineup

-ﬁ
Torschiisse und Faceoffs
vom Server laden

& =

Offizielle Leere Druckansicht
Mannschaftsaufstellung anzeigen
(In-game)

Zusatzmeldungen

Nur bei Nutzung von
EGREP ADVanced
bendétigt

10
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Verbindungscode fur E-GREP Advanced in E-GREP
erstellen

Offne das Spiel in EGREP und vervollstéandige als erstes das Line-Up.

Im Anschluss 6ffne das Menu ,,Online“ und klicke auf ,Zeige Spiel-Zugangs-Code (fur
EGA)"

m Einstellungen  Info

3. Spielbericht herunterladen Strg+D

2. Spielbericht hochladen Strg+U
| & ‘Last minute" Spieler Update Strg+L I
! «§ Spieler Liga-iibergreifend registrieren Strg+R

A Lese Torschiisse und Faceoffs von eGrep-Advanced  Strg+F

v Lese Torschiisse und Faceoffs von Internet

Zeige Spiel-Zugangs-Code (fir EGA) Strg+G

& Verbindung zum Spieluhr-System herstellen Strg+T
& Verbindung zum Spieluhr-System trennen

0 Spieluhr-Systemzeit automatisch verwenden

Der EGA Code wird in EGREP erst erstellt, sofern der erste LIVE-Upload erfolgt ist!

Du erhaltst nun den bendétigten Code, den Du in EGA eingeben musst, um EGA mit

dem Spiel fur die Eingabe zu verbinden.

Game Access Code

VOGY

v/ 0k

11
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Vor dem Spiel (PRE-GAME)

Kurzfristig gemeldete Spieler, oder Spieler aus
verknupften Mannschaften nachtraglich
hinzufugen (Last-Minute Update)

Hast Du bereits eine Aufstellung zu einem Spiel eingegeben und erfahrst, dass ein
Spieler noch kurzfristig nachgemeldet wurde, der aber bis dato nicht zur Auswahl
stand, so kannst Du diesen Uber "Last Minute Spieler Update" im Menu "Online" in
EGREP nachladen.

Sofern der Spielbetrieb auch erlaubt, Spieler aus verknupften Mannschaften flur ein
Spiel zu melden findest Du Uber diesen Punkt auch die Spieler aus den verknupften
Mannschaften und kannst diese ebenfalls in den Spielbericht einfigen.

m Einstellungen  Info

X Spielbericht herunterladen Strg+D
2. Spielbericht hochladen Strg+U

I "Last minute" Spieler Update Strg+L

Nachdem Du das Last Minute Spieler Update geoffnet hast, siehst Du folgendes

Fenster.
|y
Fantasy Dragons "Last minute” Spieler Update e
© «»|®

E

A

N

T

A

S

Y

B

E

E

S

e | X Abbrechen | |~/ oK o
14:34:24: 0 HOME players found

12
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. In diesem Bereich werden die Spieler gelistet, die Du per "Last Minute" zur

Nachmeldung auswahlst

. Mit den Pfeiltasten kannst Du nachgemeldete Spieler deiner Nachmeldung

hinzufugen, oder auch wieder entfernen

Hier werden alle Spieler angezeigt, die zur Nachmeldung zur Verfugung
stehen

In dem Info-Bereich erhaltst Du Informationen, wie viele Spieler zur Verfugung
stehen und was Du zuletzt flr eine Aktion durchgefuhrt hast

Willst Du keine Spieler nachmelden, kannst Du durch Klick auf "Abbrechen"
das Fenster schliel3en

Hast Du alle bendétigten Spieler ausgewahilt, klicke ,,OK*, um Sie in die
Mannschaftsliste aufzunehmen

Am Rand kannst Du auf das Gast Team wechseln. Bist Du in diesem Dialog
zum Gast Team gewechselt, erscheint diese Schaltflache mit dem Namen des

Gastgebers auf der linken Seite.

Im Beispiel wechseln wir nun auf das Gast Team und fugen einen der beiden Spieler

(Amtmann) hinzu.

NZOoOO>» PO <nLrx—HZ>m

"Last minu

te" Spieler Update Fantasy Bees

Amtmann Winfried F 9 1009 R

« | »

Kartenfrau

Sebastian F 19 1019 R

X Abbrechen v oK

14:34:24: 0 HOME players found
14:34:24: 2 AWAY players found

Klickst Du nun okay, wird der gewahlte Spieler in der Mannschaftsliste aufgefuhrt

13
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‘TEAM B: Fantasy Bees

Nr. Nachname » Vorname C/A Pos L
{9 AMTMANN Winfried £ 1
10 BALLFRAU Heidrun F 1

- — s s o . s — -— . “t Py

Dieser Spieler muss nun noch per "Quick Lineup" in die Aufstellung iUbernommen

werden.

Spiel in EGREP laden

Offnen des Download Dialogfensters

Es gibt 3 Wege, wie Du den GameReport Download 6ffnen kannst.

Liga auswahlen

demo Zuletzt verwendet Zeitraum wihlen

DEMOLIGA-DEB DEMOLIGA-DEB O Heute, gestern, vorgestern (o)
O Heute und gestern Spiele anzeigen
O Heute
O Heute und zukiinftige
O Alle

Spiele Spielinformationen Spielbericht herunterladen

Download latest game state
B = X Abbrechen

1. Durch Driucken der Tastenkombination ,STRG+D"
2. Durch Klicken auf ,Spielbericht herunterladen in Easy Access

3. Durch den Menupunkt ,,Online -> Spielbericht herunterladen®

14
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Auswahl der Liga und Setzen der Filter zur Spielsuche

Liga auswdhlen e
Idemo | |Zuletzt verwendet 0 Zeitraum wihlen o e
DEMOLIGA-DEB DEMOLIGA-DEB O Heute, gestern, vorgestern =]
O Heute und gestern Spiele anzeigen
© Heute
O Heute und zukiinftige
O Alle

1. Gib in das Suchfeld die Ligabezeichnung ein, flr die Du einen Spielbericht
erstellen mochtest

2. Wahle die Liga aus (Im Beispiel: Gefiltert nach ,Demo“ zur Auswahl der Liga
,DEMOLIGA-DEB")

3. Verwendest Du EGREP o&fter, so werden Dir hier deine zuletzt ausgewahlten
Ligen angezeigt, um schneller darauf zugreifen zu kdnnen

4. Wahle aus, wann das Spiel stattfindet, um die Anzahl der Spiele zu minimieren

5. Drucke auf ,Spiele anzeigen® um die die Spielauswahl anzuzeigen

6. Sollte die Liga mit einem Passwort versehen sein, so musst Du dieses in den

aufgehenden Dialog eintragen

Bitte das Liga Passwort eingeben

X cancel | v

Laden des gewinschten Spiels in EGREP

Spiele o Spielinformationen 0 Spielbericht herunterladen
TESTSPIEL_71 19.07.202220:00  DRAvs. BEE Zeitnehmer Testsp... O TESTSPIEL_71 0 9
DRA vs. BEE I
19.07.2022 20:00 *
Gewahltes Spiel herunterladen I
Zeitnehmer Testspiele
Download latest game state
I B Pre-game Spiel laden “ 7 LIVE Spiel laden 3-] | X Abbrechen oJ
(5] -

1. Wahle das Spiel aus, welches in EGREP geladen werden soll (nur ersichtlich,
wenn das Spiel zur Eingabe freigegeben ist).

2. In diesem Feld werden Dir Detailinformationen zu dem Spiel angezeigt, wie
Spieldatum, Uhrzeit oder Division. Dies dient zur besseren Ubersicht, welches

Spiel Du gerade markiert hast.

15
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3. Sofern Deine Liga mit unserer App "Digitaler Spielerpass" arbeitet, kannst Du
(und solltest) die Aufstellungen der Mannschaften bereits fertig aus der App
laden.

4. Ob eine Aufstellung aus der App vorhanden ist, erkennst Du in der Zeile der
Spielauswahl, wenn am Ende ein Haken gesetzt wurde.

5. Klicke zum kompletten Neuausfullen des Spielberichtsbogens mit manueller
Erstellung der Lineups auf ,Gewahltes Spiel herunterladen®.

6. Sofern bereits vorab Pre-Game Spieldaten ausgeftllt und hochgeladen wurden,
kannst Du das Spiel mit den bereits vorausgeflllten Line-Ups/Spieldaten laden.

7. lIst Dir, beispielsweise wahrend der Online-Spielberichtseingabe, EGREP
abgestlrzt oder EGREP muss aus irgendeinem Grund beendet und neu gestartet
werden, so kannst Du das Live Spiel neu laden.

Die zuletzt abgespeicherte Version, inkl. bereits erstellten Lineups etc., kann so
von Dir wieder geladen werden (auch praktisch, sollte sich der Drucker an einem
anderen Ort befinden)

8. Hier kannst Du den Ladevorgang abbrechen und das Fenster schliel3en

Gesperrte Spieler

Sollten Spieler flr das gewahlte Spiel an diesem Tag eine Sperre vorliegen haben, so
erhaltst Du die Anzeige des folgenden Dialogs, in dem die gesperrten Spieler

angezeigt werden.

Folgende Spieler sind gesperrt und stehen in di Spiel nicht zur Verfiigung

Mannschaft A (Heim): Fantasy Flames, 1 Spieler gefunden
Jedermann Hans 90

haft B (Gast): Fantasy Racoons, 0 Spieler gefund

v/ 0K

16
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Eingabe von Spieloffiziellen in EGREP

Es gibt 4 Wege, um zum Eingabefenster der Spiel - Offiziellen zu gelangen.
1. Durch Drucken der Tasten ,STRG+F11¢

2. Durch Klicken auf ,Spiel - Offizielle® in der Easy Access Oberflache
E EGREP - electronic game report (c) hockeydata

Vor dem Spiel
¥ e
[\, ] [\
Spielbericht Spiel - Offizielle
herunterladen

3. Durch den Menupunkt ,Teams -> Spiel — Offizielle“

Online  Einstellungen  Info

(4&% Quick lineup F11
3 B Team composition form anzeigen >
ﬂ Zusatzmeldungen Strg+F7

T

© Shootout-Formular / Penaltybogen  »

¢® Riickennummern loschen  Strg+N
Spiel - Offizielle Strg+F11
— Trikotnummer ersetzen

4. Durch den Reiter ,Spiel - Offizielle® im unteren Programm Men

(O
= Zusammenfassung a0 Spiel - Offizielle ®, Ko
Schiedsrichter

Dort erfolgt die Eingabe der Spiel-Offiziellen zu Ihrem zuvor geladenen Spielbericht.
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Geben Sie zuerst den Nachnamen, dann Komma (,) den Vornamen der jeweiligen

Person gefolgt von der Lizenznummer in Klammern ein.
NACHNAME, Vorname (Passnummer)

Beim ersten Offnen der Spiel-Offiziellen werden diese zur erleichterten Eingabe in
einer vergroRerten Ansicht angezeigt. Nachdem der Schiedsrichter eingetragen
wurde und die Eingabemaske geschlossen wird, erscheint die Eingabemaske

ausschlieBlich im Reiter "Spiel-Offizielle" anstatt im Vollbild.

Schiedsrichter Linienrichte

M~ s~ as 2 ____ o aa.

Zusammenfassung ao Spiel - Offizielle M) |
Schiedsrichter

Schiedsrichter 2

Werbegenehmigung

Ebenfalls unter "Spiel-Offizielle" einzugeben ist das Datum der Werbegenehmigung.
Bitte tragen Sie fur beide Teams das Datum der Werbegenehmigungen ein! (Sollte
eine Eingabe nicht notig sein, so wird dieses Feld in EGREP nicht angezeigt, oder ist

bereits gefullt)

18
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Mannschaftsmeldung ausdrucken

Es gibt 3 Wege, wie das Pre-Game Formular gedruckt werden kann.

1. Durch Driicken der Taste ,F12°

2. Durch Klicken auf ,Mannschaftsmeldung (Pre-Game)“ in der Easy Access

Oberflache

O

Mannschaftsmeldung Quicl
(Pre-game)

3. Durch den Menupunkt , Teams -> Team composition form anzeigen ->
Mannschaftsmeldung (Pre-Game)“

Online  Einstellungen  Info

(38  Quick lineup F11 | -l ”

I

] Team composition form anzeigen > Mannschaftsmeldung (Pre-game) F12

] Zusatzmeldungen

—~ - = -

Die Pre-Game Formulare mussen ausgedruckt werden und von den jeweiligen
Teammanagern / Trainern ausgefullt und unterschrieben werden.
(Mit der Nutzung der App "DigitalPlayerPass" kann dieser Punkt entfallen -

Ligavorgaben beachten!)

Info
In der Spalte "INFO" der Mannschaftsmeldung sind wichtige I
Informationen wie "Forderlizenzspieler", U18-Spieler (wegen , llﬂg
Ausrustung) oder Transferkarten gekennzeichnet.
FIN

Strg+F7 [@ offizielle Mannschaftsaufstellung (In-game) ~ Strg+F12

19
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Spielaufstellung mit EGREP erstellen (Quick
Lineup)

Die Mannschaftsaufstellungen beider Teams musst Du gemaf den ausgeflllten Pre-
Game Formularen in EGREP eintragen. Hierzu musst Du das sogenannte Quick-
Lineup verwenden. Folgend erfahrst Du, wie Du das Quick Lineup 6ffnen kannst und

wie Du dort deine Aufstellungen eingeben musst.

Offnen des Aufstellungs-Assistenten (Quick-Lineup)

Es gibt 3 Wege, wie der ,Aufstellungs-Assistent / Quick Lineup” Dialog gedffnet

werden kann.

1. Durch Dricken der Taste ,F11“

2. Durch Klicken auf ,,Quick Lineup® in der Easy Access Oberflache

‘ad E
- Offizi

|
|:)dung Quick Lineup Mannschafts
(In-ga

3. Durch den Menupunkt ,Teams -> Quick Lineup®

Online  Einstellungen  Info

| Quick lineup F11 ‘
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.
Aufstellungen erstellen (allgemein)
Spieler suchen C/A
o EI—] -t s &~ Slot leeren
Nr. Nachname Vorname Pos
10 ‘ MAIER ‘ Serp T c Suchergebnis Trikotnummer
81 |SCHLAGSCHUSS |Eugen le Mgpe I 0 £ |@~sset @ Slot iiberspringen ¢ Notfall-Torhiter
98 |STOCKSCHLAG | Sebastian le i lick
65 |MUSTERPUCK | Andreas 13 \ a
22 _PUCKFRAU _Konstantin _F . GK | . GK
91 |SCHECKKARTE |Simon 3
23 |WARMDUSCHER |Marc 13
69 |BANDENCHECK |Ulrich F
29 |FEHLSCHUSS  |Sven ¥ . u‘ - < ’ . RFI
92 |JUNGBRUNNEN |Klaus |F
2| SEBENSCHLAF... Tatjana F - LD‘ . ;‘ o
44 MAIKAFER Julian F
16 |PUTZMUNTER  |Julia F F
93 |HEMDSARMEL | Alois [ A
17 |WILDFANG 8jorn |F - = ‘ - ¢ ’ . "‘ A
96 |KREIDEBLEICH |Janina F A
46 | TORIUBEL | Carsten F 3
88 |MANN Clemens E . Lo ‘ . RD ‘
77 |FRAU Sybille E E
c
o
. = ‘ . < . L l [
N
— | — | 2

Wenn Du das Quick Lineup geoffnet hast, ist als erstes das Heim-Team bereits

geoffnet.

1. Um zur Eingabe fur das Gast-Team zu kommen kannst Du auf den senkrecht

geschriebenen Teamnamen am Rand des Eingabedialogs klicken

Bleiben wir aber vorerst bei der Eingabe des Heim-Teams...

2. Bei Punkt 2 siehst Du einen Rahmen und das Feld "GK" fur den Start-
Torhuter.

Dieses Feld ist im Moment ausgewahilt.

GK

3. Wenn Du nun auf der linken Seite in der Spielerauswahl den gewlnschten
Torhlter mit Doppelklick anklickst, so wird dieser in das markierte Feld
eingesetzt und die Markierung spring auf das nachste Feld weiter und Du

kannst den nachsten Spieler auswahlen.

| - naunane vulnaiie rus |

10 |MAER [Sepp ! G Suchergebnis Trikot

81 SCHLAGSCHUSS |Eugen B QNO ‘ 0 : & B Slot iberspring
98 | STOCKSCHLAG | Sebastian G pe’kli% .

65 |MUSTERPUCK |Andreas F @

22 |PUCKFRAU |Konstantin |F - 6K . 6K
91 |SCHECKKARTE |Simon [F

7 lwmomnnerueo | aars <
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Nr. Nachname T Vorname i Pos
Suchergebni ikot

10 MAER Sepp 6K RgES L. , .
81 | SCHLAGSCHUSS |Eugen e 10 @Asaitf;njf;: = @ Slot iibersprin
98 |STOCKSCHLAG |Sebastian G ‘ |
65 |MUSTERPUCK  |Andreas F

: I Maier
22 !PUCKFRAU Konstantin lF . = GK . 6K
91 | SCHECKKARTE |Simon |F PP

4. Alternativ zum Anklicken der Spieler in der Spielerliste, kann man die Spieler

auch durch Namenseingabe oder Eingabe der Trikotnummer suchen.

Aufstellen eines Kapitans oder Assistenten

Wir wollen als Beispiel jetzt "Bandencheck Ulrich" als Assistenzkapitan in der ersten

Reihe als Linker Verteidiger setzen.

1. Klicke in der Spielerliste den gewunschten Spieler an

10 MAER l Sepp ‘ cK Suchergebnis Trikotnummer
81 | SCHLAGSCHUSS | Eugen G @ =G
98  STOCKSCHLAG  Sebastian GK '

65 MUSTERPUCK  Andreas LF i

22 PUCKFRAU Konstantin c . . P
91  SCHECKKARTE  Simon RF Sepp

23 | WARMDUSCHER |Marc )

69  BANDENCHECK Ulrich F Musterpuck =~
29 |FEHLSCHUSS  |Sven F . e LF ]
92 |JUNGBRUNNEN | Klaus IF

2 SIEBENSCHLAF... |Tatjana F

44 |MAKAFER | ulian F . Lo

2. Drucke 2x die Taste "F1" bis "A" angezeigt wird

Spieler suchen e c/A c/A c/A
=) s MK > AN

Suchergebnis Trikothummer

[ e 5
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3. Drucke die Taste "Enter" oder mache einen Doppelklick in das gewunschte

Zielfeld

Spieler suchen c/A ]
| s mEm :
Nr.  Nachname Vorname Pos L
10 MAIER Sepp oK Suchergebnis Trikotnummer
98  STOCKSCHLAG  Sebastian - |-
65 MUSTERPUCK Andreas
22 PUCKFRAU Konstantin

91 SCHECKKARTE  Simon
23 WARMDUSCHER | Marc
69 BANDENCHECK  Ulrich
29 FEHLSCHUSS Sven
92 JUNGBRUNNEN Klaus

2 SIEBENSCHLAF... | Tatjana
44  MAIKAFER Julian

Andern einer Trikothummer

Maier —
Sepp

Musterpuck Pud
Andreas Kons

I LD

"ENTER" Taste oder

Doppelklick
Musterpuck o Puckfrau
Andreas Konstantin

Wir wollen als Beispiel jetzt "Fehlschuss Sven" die Nummer 95 zuordnen, statt seiner

gemeldeten Nummer 29

1. Klicke in der Spielerliste den gewinschten Spieler an

LRI I TR LT e (v

10  MAIER Sepp GK
81 | SCHLAGSCHUSS |Eugen G
98  STOCKSCHLAG  Sebastian GK
65 MUSTERPUCK  Andreas LF
22 PUCKFRAU Konstantin c
91  SCHECKKARTE  Simon RF
23 | WARMDUSCHER |Marc LD
69  BANDENCHECK Ulrich LD
29  FEHLSCHUSS  Sven F 7

Suchergebnis

Tri(otnummelf
29QS
Al
Maier
G
. o

Musterpuck
Andreas
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2. Gib nun im Feld "Trikotnummer" die Nummer ein, mit der der gewahlte Spieler
am Spiel teilnimmt

Trikotnummer Trikotnummer

g § —>[95 §

3. Drucke die Taste "Enter" oder mache einen Doppelklick in das gewunschte

Zielfeld
Puckfrau Scheckkz
Konstantin \ < Simon
encheck Fehlschuss
ch b Sven RO

Startspieler (Starting Six) festlegen

Nachdem Du deine Aufstellung eingetragen hast, solltest Du noch die Startspieler in
der Aufstellung markieren. Driicke dazu die "SHIFT" Taste und klicke die Startspieler
an. Du kannst dies auch schon direkt machen, wenn Du den jeweiligen Spieler in die
Aufstellung Ubernimmst. Einfach beim Setzen des Spielers die "SHIFT" Taste

gedrlckt halten.

Maier e Stockschlag &
Sepp Sebastian
Musterpuck T Puckfrau o Scheckkarte RE
Andreas Konstantin Simon
(A) Bandencheck b Fehlschuss 2D
Ulrich Sven
(A) Warmduscher o Jungbrunnen G Siebenschldfer
Marc Klaus Tatjana

|

= Stockschlag o
Sebastian

E
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Hast Du versehentlich einen falschen Spieler als Startspielermarkiert, so klicke

diesen bei gedruckter "Shift"-Taste einfach erneut an.

Not-Torhuter

Durch einen klick auf die Schaltflache "Notfall-Torhuter" hast Du die Mdglichkeit,

einen dritten TorhUter aufzustellen.

Trikothummer

_ 96 ® Alsaitlf;:s;r;:ler (™ Slot iiberspringen \ ¢/ Notfall-Torhiiter
o= Stockschlag -
Sebastian

) Als Startspieler
aufstellen

( Slot iiberspringen

Notfall-Torhii
W) otfaeror it |

schlag

istian - g

Der sogenannte Notfall-Torhuter hat im Gegensatz zu den beiden anderen Torhutern
eine Sonderbehandlung. Wird der Notfall-Torhiter im Spiel nicht durch einen
Torhuterwechsel eingewechselt, so wird dieser beim Abschluss des Spiels
automatisch aus dem Line-Up wieder entfernt und in der Statistik nicht mehr
aufgefuhrt. Dieser hat im Falle eines Nicht-Einsatzes auch nicht am Spiel

teilgenommen.

Anderung von Falscheingaben oder leeren eines Slots

1. Anderung von Falscheingaben

Hast Du versehentlich vergessen, die Trikotnummer zu andern, oder eine/n
Spieler/in in einen falschen Slot gesetzt, so kannst Du einfach das Feld anklicken
und dann wie weiter oben beschrieben, den Spieler links anklicken, die
Anderungen machen und in das richtige Feld, oder mit den Anderungen in das

Feld setzen.
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2. Slot leeren

Wenn Du ein Feld in der Aufstellung versehentlich mit einem Spieler besetzt hast,
obwohl diese Position eigentlich nicht vergeben wurde, dann kannst Du das Feld

einfach anklicken und Uber den Button "Slot leeren" wieder

&t Spieler aufstellen &~ Slot leeren &t Spieler aufstellen &~ Slot leeren
Trikotnummer Trikotnummer
= Als Startspieler = - = Als Startspieler ~ .
96 ° ® i & Slot iiberspringen 96 ° ® Surtailan @ Slot iiberspringen

7
Stodcsd.llag " 6K
Sebastian

Jeder Spieler kann nur einmal in das Lineup gesetzt werden. Wahlst Du also einen
Spieler ein zweites Mal aus und setzt ihn in ein anderes Feld, so wird das erste Feld,

in dem der Spieler bereits war, automatisch geleert.

Nicht aufgestellte Spieler aus dem Line-Up entfernen

Hast Du die Aufstellung eines Teams vervollstandigt, so musst Du noch den Haken
setzen, dass die nicht aufgestellten Spieler von der Aufstellung entfernt werden.
Achte darauf, dass der Haken erst dann gesetzt wird, wenn Du auch die Aufstellung

fertig hast, da sonst alle Trikothummern der Spieler entfernt werden, um diese aus

dem Line-Up zu streichen.

Spielernummern von nicht aufgestellten () Fantasy Racoons

Spielern loschen ? f Fantasy Flames XAbbrechen V oK
Spielernummern von nicht aufgestellten Fantasy Racoons x ) V
Spielern l6schen ? () Fantasy Flames oK
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Einfaches Lineup ohne Reihenaufstellung
(ohne Quick Lineup) erstellen

Spieler aus der Aufstellung entfernen

Um eine Mannschaft manuell aufzustellen, entferne einfach die Trikotnummern in der

ersten Spalte, um die Spieler aus der Aufstellung zu entfernen.

TEAM A: Fantasy Flames

Nr.

10
81
98
65
22
91
23
69
29
92

2

Nachname
MAIER

Vorname C/A

Sepp

SCHLAGSCHUSS Eugen
STOCKSCHLAG Sebastian
MUSTERPUCK Andreas

PUCKFRAU

Konstantin

SCHECKKARTE Simon
WARMDUSCHER  |Marc
BANDENCHECK Ulrich
FEHLSCHUSS Sven
JUNGBRUNNEN Klaus
SIEBENSCHLAFER | Tatjana

Pos L Nr. Nachname Vorname C/A
G 1 10 MAIER Sepp
G i 81 SCHLAGSCHUSS  |Eugen
G 1 STOCKSCHLAG Sebastian
7 1 65 MUSTERPUCK Andreas
B 1 PUCKFRAU Konstantin
F 1 > 91 SCHECKKARTE Simon
F (| WARMDUSCHER  |Marc
F 1 69 BANDENCHECK Ulrich
F 1 FEHLSCHUSS Sven
F 1 JUNGBRUNNEN Klaus
F 1 2 SIEBENSCHLAFER | Tatjana

Trikothummer andern

AM A: Fantasy Flames

Pos

MmiMAMIMIM|MA|MM|MN|O|O|O
e e e e e B B o B A i

Lauft ein Spieler mit einer anderen Trikothnummer auf, als mit der beim Verband

gemeldeten Nummer, so trage die fur den Spieltag aktuelle Nummer in die erste

Spalte (Nr.) vor den Namen ein und seine gemeldete Nummer in die Spalte (Nr.2) am

Ende. (Spalte Nr. 2 sollte sich automatisch fullen)

TEAM B: Fantasy Racoons
‘ Nr. Nachname Vorname C/A Pos L Nr. 2
‘27 . PFIDCHIPFEIL Marie F 1

Nachname Vorname C/A Pos L Nr. 2
98 PFIDCHIPFEIL Marie F 1 27
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Kapitan / Assistenzkapitan

Um das Lineup zu vervollstandigen, musst Du in EGREP in der Spalte ,C/A“, den
Kapitan, bzw. Assistenzkapitan angegeben. Trage hierzu einfach bei dem jeweiligen

Spieler in der Spalte C/A ,C* fur Kapitan oder ,A“ fur Assistenzkapitan ein.

TEAM A: Fantasy Flames TEAM A: Fantasy Flames

‘ Nr. Nachname 4. Vorname Nr. Nachname ~. Vorname C/A
| 69 BANDENCHECK Ulrich RF 69 BANDENCHECK Ulrich
\77 FRAU Sybille c 77 FRAU Sybille
! 93 HEMDSARMEL Alois —— 5 EMESIAMT——los——— - C
‘ 96 KREIDEBLEICH Janina LD 96 KREIDEBLEICH Janina
10 MAIER Sepp GK 10 MAIER Sepp
44 MAIKAFER Julian RD 44 MAIKAFER Julian
| 88 MANN Clemens LF 88 MANN Clemens

65 |MUSTERPUCK  |andreas | —fF—————65—MuSTERPUG—TAndress—P> |A

Aufstellen der Torhuter

I WICHTIG !!!

Nachdem die Torhlter manuell aufgestellt wurden, missen die Reihenangaben der
Torhuter korrigiert werden! Es darf nur jeweils ein Torhuter pro Reihe vorhanden

sein!
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TEAM A: Fantasy Flames

Nr. Nachname Vorname C/A Pos B L
10 MAIER Sepp G 1 1
’ 81 SCHLAGSCHUSS  |Eugen G 1 1
Nr. Nachname Vorname C/A Pos L L
10 MAIER Sepp G 1 1
81 SCHLAGSCHUSS Eugen G 2 | 2

Als nachstes mussen die beiden Starttorhiter (Reihe 1 Goalies sind zugleich
Starttorhiter!) noch im Torhuterwechsel bei "0000" eingetragen werden.

TEAM A: Fantasy Flames

Nr. Nachname Vorname C/A Pos g Zeit T A1 A2 GS Typ P1 P2 P3 P4 P5 P6 N1 N2 N3 N{| Zeit N
10 MAIER Sepp G ik
81 SCHLAGSCHUSS | Eugen G 2
65 MUSTERPUCK Andreas F 1
91 SCHECKKARTE Simon F 1
69  BANDENCHECK  Ukich F 1
2 SIEBENSCHLAFER | Tatjana F 1
4 MAIKAFER Julian E '1
16 PUTZMUNTER Julia F 1
93 HEMDSARMEL Alois F 1
17 WILDFANG Bjorn F 1
96 KREIDEBLEICH Janina E 1
46 TORJUBEL Carsten F 1
®| \ © Hinzufiigen I W Loschen
TEAM B: Fantasy Racoons \
Nr. Nachname Vorname C/A Pos I Nr. 2 SoG FO+ Zeit TN\A1 A2 GS Typ P1 P2 P3 P4 P5 P6 N1 N2 N3 N{| Zeit N
1 MULLER Toni G 1 0 0
32 SCHNULZE Theo G 2 0 0
43 SCHULZ-MULLER |Franz F 1 0
45 MONDMAIER Klaus F 1 0
91 TOPFSCHUTZ Susanne F 1 0
98 PFIDCHIPFEIL Marie F 1 27 0 0

ARTTMANN Wolfgang B 1 0 0 I
9 HAUSMANN Winfried E: 1 ‘0 0
10 BALLFRAU >Lisa ‘F 1 .0
11 LANGHANS Fritz F 1 0
42 LANGFRANZ Roland F 1 0
12 VA HTDRAH Dasiner e 1 n

~ X

RN (+) HinzuﬁN W Loschen

= Zusammenfassung & Spiel - Offizielle 2 Kommentare (© PenaltyschieBen/Stats #) Announcer & Team-Farben 7= Error Check

Spielzusammenfassung Torhiiter - Paraden Torhiiter - Statistiken
Period GAB SOG A:B PIMA:B PPGF A:B  SHGF A:B GKA1 GKA2 EGA GKB1 GKB2 EGB GKA MIP GA GKB MIP GA
1 0:0 0:0 0:0 0:0 0:0 0000 10 1
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Kurzfristige Anderung des Starttorhiiters

Sollte der Starttorhlter noch kurz vor dem Spiel getauscht werden, so wird dies

durch einen Torhuterwechsel nochmals bei "0000" eingetragen. Es darf nicht einfach

der Starttorhuter auf den Reihe 2 Torhuter geandert werden!

TEAM B: Fantasy Racoons

Nr. Nachname Vorname C/A Pos L Nr. 2 SoG FO+ Zeit T A1l A2 GS Typ P1 P2 P3 P4 P5 P6 N1 N2 N3 Nj| Zeit M
1 MULLER Toni G 2| 0 0
32 SCHNULZE Theo [ 6 2| 0 0
43 SCHULZ-MULLER |Franz F 1 0 0
45 MONDMAIER Klaus F 1 0
91 TOPFSCHUTZ | Susanne F t 0
98 PFIDCHIPFEIL | Marie F 1 27 0
ARTTMANN Wolfgang F 1 0 0
9 HAUSMANN Winfried F 1 0 0 N
10 BALLFRAU Lisa F 1 0
1 LANGHANS Fritz F 1 0
2 LANGFRANZ Roland F 1 0
12 VAl HTDRrH Dsinar e 1 n
RNy \O\Hinzufilgen W Loschen

= Zusammenfassung Q¢ Spiel - Offizielle % Kommentare (© PenaltyschieBen/Stats W) Announcer d Team-Farben 7= ErrorSheck

Spielzusammenfassung Torhiiter - Paraden Torhiiter - Statistiken Torhiiter - Wechsel
Period GAB SOGA:B PIMABB PPGFA:B SHGFA:B | GKAl GKA2 EGA GKB1 GKB2 EGB GKA MIP GA GKB MIP GA
1 0:0 0:0 0:0 0:0 0:0 | | 10 6000 O 1 0000 O
2 0:0 0:0 0:0 0:0 0:0 ‘ ‘ 32 6000 | O

Sortierung und Anzeige der Teams/Spieler in
EGREP

Sortierung

Um das Lineup Ubersichtlicher zu gestalten, kannst Du durch einen Klick auf die
Spaltenbezeichnung die Spieler so sortieren, wie fuir Dich die Ubersicht am

einfachsten ist.

Nr. & Nachname Vorname C/A Pos L
>2 | SIEBENSCHLAFER |Tatjana A LD 1
>10 ‘ MAIER Sepp GK 1
' 16 | PUTZMUNTER Julia LF 2
.17 - WILDFANG Bjorn RF 2
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Nr. | Nachname  « Vorname Cc/A Pos
69 BANDENCHECK | Ulrich RF
FEHLSCHUSS Sven F
77 FRAU Sybille A c
93 HEMDSARMEL Alois c
JUNGBRUNNEN | Klaus F
96 KREIDEBLEICH Janina LD

Nicht teilnehmende Spieler/innen ausblenden

Des Weiteren kannst Du Uber das "Auge Icon" in der FuBleiste des Teams die nicht

teilnehmenden Spieler in der Ubersicht aus- bzw. einblenden.

TEAM A: Fantasy Flames TEAM A: Fantasy Flames

Nr. Nachname 4 Vorname Nr. Nachname 4 Vorname
69 BANDENCHECK Ulrich 69 BANDENCHECK Ulrich
FEHLSCHUSS Sven 77 FRAU Sybille
77 FRAU Sybille 93 HEMDSARMEL Alois
93 HEMDSARMEL Alois 96 KREIDEBLEICH Janina
JUNGBRUNNEN Klaus 10 MAIER Sepp
96 KREIDEBLEICH Janina 44 MAIKAFER Julian
10 MAIER Sepp 88 MANN Clemens
44 MAIKAFER Julian 65 MUSTERPUCK Andreas
88 MANN Clemens 16 PUTZMUNTER Julia
65 MUSTERPUCK Andreas 91 SCHECKKARTE Simon
PUCKFRAU Konstantin 81 SCHLAGSCHUSS  |Eugen
26 PUTZMUNTER Julia 2 SIEBENSCHLAFER |Tatiana
e v
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Teamfarben

Zur besseren Unterscheidung beider Teams, kannst Du die jeweilige Teamfarbe nach
deinen Wunschen anpassen. (Im unteren Menu ,Team Farben® auswahlen)

Bsp. Teamfarbe nach der Trikotfarbe des jeweiligen Teams

= Zusammenfassung Q¢ Spiel - Offizielle @ Kommentare (© PenaltyschieBen/Stats %) Announcer & Team-Farben 7= Error Check

N o T o [ I—
- ooz [ENSHERR PV
HELLGRUN GELB
Tl oo | wess
- HELLGRAU HELLROT GOLD Q Gast

schwarze Schrift

BRAUN
DUNKELBLAU

»

Heim

TEAM B: _ Fantasy Racoons

m — - | Nr. Nachname Vorname C/A
SCHWARZ GRAU — T 5

HELLGRAU HELLROT Q)' Gast
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Online Zwischenspeicherung vor dem Spiel
ohne Datenveroffentlichung per APl (Pre-Game
Speicherung)

Hast Du beispielsweise erst die Aufstellungen von einer Mannschaft eingegeben und
mochtest sicherheitshalber online zwischenspeichern, ohne das Line-Up der einen
Mannschaft zu veroffentlichen, so kannst Du dies durch die sogenannte Pre-Game

Speicherung erledigen.
I WICHTIG !!

Werden die Einstellungen als Pre-Game hochgeladen, so wird die Anzeige im ,Live-
Ticker® noch nicht aktualisiert! Diese Funktion dient nur zur Vorarbeit im Stadion! Pre-
Game ist nicht dazu gedacht, 2 Tage vorher Kader zu bearbeiten, sondern im Stadion
vor dem Spiel! Aufstellungen sind grundsatzlich am Spieltag vorzunehmen, nicht

mehrere Tage im Voraus!

Du kannst eine Pre-Game Speicherung entweder durch dricken der Tasten
"STRG+Umschalttaste+F4" oder uber den Menupunkt EGREP ->

Schnellspeicherung

S8 Teams Online Einstellungen Info

E Daten neu berechnen F1
Y= Fehlerpriifung F2
= Tore und Strafen neu sortieren F8
& Druckansicht F3
[ Leere Druckansicht anzeigen Strg+F3
& Spielbericht laden F5
&) Schnellspeicherung / Livescore F4
Schnellspeicherung / Pre-Game  Strg+Umschalttaste+F4
B Spielbericht speichern Strg+F4
[X) Spielbericht leeren F6
ms Easy Access Form F10
El Beenden

Nach dem Pre-Game Speichern ist der Spielberichtsbogen in LOS bereitgestellt,

aber noch nicht tGiber die API offentlich einsehbar.
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Den Upload-Status kannst Du im unteren Bereich in dem Reiter ,Zusammenfassung®
oder oben links in EGREP sehen.

Livescore
Spielerkader Upload OK. 16:12:05

Solltest Du versehentlich das Spiel "Pre-Game" speichern wollen aber versehentlich
F4 fur LIVE-Speicherung driicken, erscheint eine Meldung, die Dich fragt, ob Du

wirklich das Spiel LIVE stellen mochtest, oder nur Pre-Game speichern.

Spiel auf Status 'LIVE' stellen

. Damit wird das Spiel als LIVE-Spiel gewertet und es werden
¥ entsprechende Statistiken berechnet. Die zugeteilten Spieler werden
als 'offizielle Aufstellung’ veroffentlicht.

% Status 'PRE-GAME' belassen

Das Spiel wird auf den Server kopiert, aber noch nicht als Live-Spiel
x gewertet. Es konnen weiterhin Spielerkader bearbeitet und/oder aus
der App geladen werden.

Klicke auf "Pre-Game" um das Spiel nicht vorzeitig Live zu stellen.
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Spiel bei vollstandig eingetragenem Lineup auf
Warm-Up / Pre-Game Phase stellen und LIVE

schalten

Du hast mehrere Moglichkeiten, das Spiel fur die User im WEB und alle Nutzer der

API-Schnittstelle freizuschalten.

1. Zeitleiste

Klicke in der Zeitleiste auf Pre-Game und stelle das Spiel mit "F4" um auf

llLIVE"

I

WamUp Pre-Game

Spiel auf Status 'LIVE' stellen

Damit wird das Spiel als LIVE-Spiel gewertet und es werden
entsprechende Statistiken berechnet. Die zugeteilten Spieler werden
als 'offizielle Aufstellung' veroffentlicht.

Spiel auf Status 'PRE-GAME' belassen

Das Spiel wird auf den Server kopiert, aber noch nicht als Live-Spiel
gewertet. Es konnen weiterhin Spielerkader bearbeitet und/oder aus
der App geladen werden.

2. Spielphasen Meni

Klicke erst auf das Menu Icon fur die Spielphasen und stelle dann das Spiel
mit "F4" auf "LIVE"

e |[@][iE]ea]w

° Aufwérm-Phase

I Spielabschnitte

8 Kurz vor Spielbeginn

]

) 131dS1S3L

Spiel auf Status 'LIVE' stellen

Damit wird das Spiel als LIVE-Spiel gewertet und es werden
entsprechende Statistiken berechnet. Die zugeteilten Spieler werden
als 'offizielle Aufstellung' veréffentlicht.

Spiel auf Status 'PRE-GAME' belassen

Das Spiel wird auf den Server kopiert, aber noch nicht als Live-Spiel
gewertet. Es konnen weiterhin Spielerkader bearbeitet und/oder aus
der App geladen werden.
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3. Live-Time Submenii

Klicke mit der rechten Maustaste in "Live-Time", wahle "Kurz vor Spielbeginn"
und stelle dann das Spiel mit "F4" auf "LIVE"

1 —
J_ Aufwérm-Phase ‘

.[ | Kurz vor Spielbeginn It

Spiel auf Status 'LIVE' stellen

. Damit wird das Spiel als LIVE-Spiel gewertet und es werden
4 entsprechende Statistiken berechnet. Die zugeteilten Spieler werden
als 'offizielle Aufstellung' veréffentlicht.

Spiel auf Status 'PRE-GAME' belassen

Das Spiel wird auf den Server kopiert, aber noch nicht als Live-Spiel
X gewertet. Es konnen weiterhin Spielerkader bearbeitet und/oder aus
der App geladen werden.

Ab sofort befindet sich dein Spiel im "LIVE" Modus und alle Speicherungen mit F4

werden automatisch online dargestellt.

36



EGREP Benutzerhandbuch v24.01 '_EEE

Wahrend dem Spiel (IN-GAME)

In-Game Formulare drucken

Offizielle Mannschaftsaufstellung

Es gibt 3 Wege, wie Du das offizielle Mannschaftsaufstellung zum Ausdrucken 6ffnen

kannst.

1. Durch Dricken der Tasten ,STRG+F12*

2. Durch Klicken auf ,Offizielle Mannschaftsaufstellung® in der Easy Access

Oberflache
Offizielle
Mannschaftsaufstellung Leerei
(In-game)

3. Uber den Meniipunkt ,Teams -> Team composition form anzeigen -> Offizielle

Mannschaftsaufstellung (In-Game)*

Online  Einstellungen  Info
(38 Quick lineup Fii | | I | |

) Team composition form anzeigen B [ Mannschaftsmeldung (Pre-game) F12

| Zusatzmeldungen Strg+F7 Offizielle Mannschaftsaufstellung (In-game) Strg+F12

”~~ -~ - ¥

Nach dem Ausdruck des In-Game Formulars kannst Du auch direkt auch auf

Spielbericht klicken und diesen ebenso drucken.

Das ausgedruckte In-Game Formular, sowie der leere Spielberichtsbogen kdnnen

beispielsweise an Hallensprecher, Presse, o0.a. ubergeben werden.
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Offizielle Mannschaftsaufstellung

Spielnummer Bewerb Heim Gast
TESTSPIEL_06 DEB-DEMO Fantasy Flames Fantasy Racoons
Datum Zeit Spielort
19.09.2021 20:00
Fantasy Flames Fantasy Racoons
14 Spieler (2G, 4D, 8F) 15 Spieler (2G, 4D, 9F)
Pos. |Nr.| Name Lizenz | Geburtsdatum | Start | Pos. | Nr. | Name Lizenz | Geburtsdatum | Start
GK | 10| MAIER, Sepp 51 07.08.1980 X | GK | 1 | MULLER, Toni 1001 | 01.02.1971 X
GK | 81| SCHLAGSCHUSS, Eugen 53 09.09.1978 GK | 32| SCHNULZE, Theo 1032 | 04.04.1970
LD | 2 | SIEBENSCHLAFER, Tatjana (A) |73 01.09.1980 X | RD | 9 | HAUSMANN, Winfried 1009 | 02.08.1980
RD |44 MAIKAFER, Julian 75 02.10.1988 X | LD | 13| VOLLHIRSCH, Rainer 1013 | 07.03.1977 X
RD | 46| TORJUBEL, Carsten 24 09.09.1999 LD | 28| ARTTMANN, Wolfgang 1028 | 06.08.1979
LD | 96| KREIDEBLEICH, Janina 82 02.12.1980 RD | 49| WORTMANN, Nikolaus 1049 | 13.07.1985 X
LF | 16| PUTZMUNTER, Julia 77 02.12.1999 LF | 7 | MUSTERMANN, Dennis 1007 | 03.12.1970
RF | 17| WILDFANG, Bjérn 80 01.01.1980 LF | 10| BALLFRAU, Lisa 1010 | 10.01.1987
LF | 65| MUSTERPUCK, Andreas (A) 57 03.03.1988 X C | 11| LANGHANS, Fritz 1011 | 09.07.1981
RF | 69| BANDENCHECK, Ulrich 65 07.06.1977 X C | 14| MUSTERFRAU, Herbert 1014 | 06.05.1980
C | 77| FRAU, Sybille e8 09.09.1988 RF | 17| MUSTERSCHULER, Uwe (A) |[1017 | 09.06.1986
LF | 88| MANN, Clemens 86 06.06.1966 RF | 42| LANGFRANZ, Roland 1042 | 09.08.1977
C | 91| SCHECKKARTE, Simon 62 08.08.1988 X | LF |45 MONDMAIER, Klaus (©) 1045 [ 07.07.1978 | X
C | 93| HEMDSARMEL, Alois (C) 79 03.11.1970 C | 91| TOPFSCHUTZ, Susanne 1091 06.02.1988 X
' RF | 98|(27) PFIDCHIPFEIL, Marie (A) \ 1027 | 08.07.1978 X
Aufstellung / Line up DEB-DEMO

| Game Nr.: [TESTSPIEL_06|Venue:|

|Date:| 19.09.2021 [Time:| 20:00 [Spectators:| o |

Referee 1: Linesman 1:
Referee 2: Linesman 2:
Fantasy Flames Fantasy Racoons

GK1 10 MAIER, Sepp * GK1 1 MULLER, Toni *

GK?2 81 SCHLAGSCHUSS, Eugen GK2 32 SCHNULZE, Theo

[ 1.Linie / 1stLine | 1.Linie / 1st Line |
LD 2 SIEBENSCHLAFER, Tatjana (A) * LD 28 ARTTMANN, Wolfgang

RD 44 MAIKAFER Julian * RD 9 HAUSMANN, Winfried

LF 65 MUSTERPUCK Andreas (A)* LF 45 MONDMAIER, Klaus (C) *

C 91 SCHECKKARTE, Simon * C 91 TOPFSCHUTZ Susanne *

RF 69 BANDENCHECK, Ulrich * RF 98 PFIDCHIPFEIL, Marie (A) *

| 2 Linie / 2nd Line | | 2. Linie / 2nd Line |
LD 96 KREIDEBLEICH, Janina LD 13 VOLLHIRSCH, Rainer *

RD 46 TORJUBEL, Carsten RD 49 WORTMANN, Nikolaus *

LF 16

PUTZMUNTER, Julia

LF 10 BALLFRAU, Lisa
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Spielbericht

Um den Spielbericht flir den Ausdruck direkt aufzurufen, gibt es 3 Wege

1. Durch Dricken der Taste ,F3“

2. Durch Klicken auf ,Druckansicht® in der Easy Access Oberflache

=

Druckansicht

3. Menupunkt ,EGREP -> Druckansicht*

S84l Teams Online Einstellungen Info

(g Daten neu berechnen F1
Y= Fehlerpriifung F2
iP: Tore und Strafen neu sortieren F8
Druckansicht F3

Offizieller Spielbericht

I veranst.| 25 ‘ Spielort Datum |15.05.2021| Statt ‘20:00 Zuschaver [0 Spielnummer Tssrspxsgoel
Heim (A) Fantasy Flames Tore Strafen

Nr.|Nome - [pos.[R[SaT| 2 | zen | 7] a1 |22 ss|p1]p2 p3 | paps e [ na w2 N3 na [ ns|ns|zer [N [Min. [vemtcs  [Stat Ence
10 | MAIER, Sepp GK (1| © |

81 | SCHLAGSCHUSS, Eugen [ex [2] 0 |

2 | SIEBENSCHLAFER, Tatjana (8) | LD |1 © |

6 | KREIDEBLEICH, Janina [w 2] o [

44 | MAIKAFER, Julian EAK |

46 | TORJUBEL, Carsten [=o 2] o

65 |MUSTERPUCK, Andreas (&) | LF |1 ©

16 | PUTZMUNTER, Juis [ 2] 0

85 |MANN, Clemens [ T3]0

51 | SCHECKKARTE, Simon [cTil o

93 | HEMDSARMEL, Alois (C) [c Tz o

77 | FRAU, Sybitle e T3]0

69 | BANDENCHECK, Ulrich [=e 10

17 | WILDFANG, Bj5m E2BE
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Beginn eines Spielabschnitts

Es ist aulRerst wichtig, dass Du zu Beginn eines Spielabschnitts in einem Spiel,
diesen auch umgehend in EGREP startest.

Als Spielabschnitte gelten:

[ 2)

©

Pre-Game Phase (Vor dem Spiel)
Beginn einer Spielphase (Drittel)
Beginn einer Spielpause (Drittelpause)
Beginn der Verlangerung

Beginn Penaltyschiel3en

I

Spielende

Um eine Phase in EGREP zu beginnen, klicke in der Zeitleiste auf die jeweilige

Phase und speichere mit F4 (Live).

I Wichtig !!
Beim Klick auf die Spielphasen wird die Uhrzeit im Tab "Kommentare" erfasst. Daher

ist es wichtig, umgehend beim Beginn der Phase, diese zu starten.

Spielbeginn I: Spielende S
statist | | Endist [ ]
Start 2nd S End 2nd S
stat3d | | End3d [ |
satoT | | Endot [ |
statGws [ | Endews [ |
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Besonders wichtig ist es auch, sofern das Spiel ganz zum Schluss abgepfiffen wurde,
auf End-Game zu klicken, zu bestatigen und mit F4 zu speichern, um das Spiel im

Livescoring zu beenden.

EGREP

Spiel wirklich beenden?

X Nein Vv Ja

Du kannst auch nach End-Game noch Korrekturen am Spielbericht vornehmen und

diesen in Ruhe fertig machen und dann abschlie3en.

Schnellspeichern / Livescore
Du hast drei Moglichkeiten, ein Spiel LIVE zu speichern.

1. Drucke die Taste ,F4“, um Live zu speichern
2. Durch klicken auf "Schnellspeicherung / Livescore" in der Easy Access
Oberflache

O

Schnellspeicherung /
Livescore

3. Uber den Menupunkt "EGREP" und dann auf "Schnellspeicherung / Livescore"

klicken
Teams Online Einstellungen Info

] Dateq neu berechnen F1
7= Fehlerpgifung F2
1= Tore und Strafen neu sortieren F8
& Druckansich F3
[ Leere Druckansicht anzeigen Strg+F3
& Spielbericht laden F5

Schnellspeicherung / Livescore F4
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Bitte beachte, auch bei langeren Spielphasen ohne Unterbrechungen, die Live-time
weiter zu stellen und regelmafRig zu speichern, da Zuschauer im Livescoring sonst

keinerlei Aktualisierungen erhalten.

Hinweis vor der ersten LIVE Speicherung in egrep

Solltest Du das Spiel beim Speichern noch nicht bewusst "Live" gespeichert haben,

wird Dir bei jeder Speicherung folgender Dialog angezeigt.

Spiel auf Status 'LIVE' stellen

. Damit wird das Spiel als LIVE-Spiel gewertet und es werden
V entsprechende Statistiken berechnet. Die zugeteilten Spieler werden

\IS ‘offizielle Aufstellung' veroffentlicht.

Spiel auf Status 'PRE-GAME' belassen

Das Spiel wird auf den Server kopiert, aber noch nicht als Live-Spiel
x gewertet. Es konnen weiterhin Spielerkader bearbeitet und/oder aus
der App geladen werden.

Sofern Du einmal bestatigt hast, dass Du das Spiel LIVE stellen mochtest, wird Dir

dieser Dialog nicht mehr angezeigt.

Nachdem Deine Live-Speicherung erfolgreich war, bekommst Du links oben und

auch im unteren Reiter "Zusammenfassung" folgenden Hinweis angezeigt.

EGREP Teams Online Einstellungen Info

O F(:NLINE Livescore Upload OK.
Fehlerprifung 17:04:06
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Wiederherstellen eines Spielberichts

Sollte Dir EGREP aus irgendeinem Grund abstlrzen oder beispielsweise dein

Eingabegerat neu starten, so hast Du keine Deiner Eingaben verloren.

Zur Sicherung der Eingaben hast Du jederzeit die Moglichkeit, den letzten LIVE
gespeicherten Stand des Spiels beim Aufruf von EGREP wiederherzustellen, oder

durch Laden einer lokalen Sicherungsdatei das Spiel erneut zu offnen.
EGREP speichert automatisch 1x pro Minute den Spielbericht im Unterordner
"autosave"

autosave

Um einen lokal gespeicherten Spielbericht zu 6ffnen, gehe im MenU auf "Spielbericht

laden" oder dricke die Taste "F5"

S Teams Online Einstellungen Info

E Daten neu berechnen F1
= Fehlerprifung F2
l= Tore und Strafen neu sortieren F8
& Druckansicht F3
[ Leere Druckansicht anzeigen Strg+F3

Spielbericht laden F5

Dann wechselst Du in den Ordner "autosave" und offnest einfach die neueste Datei

egrep22_deb > autosave v
Name Anderungsdatum Typ GroBe
_ 2022-08-08-173251.xml 08.08.2022 17:32 XML-Dokument 5KB

EGREP ist automatisch wieder mit deinem Spiel verbunden.

LIVE Spiel in EGREP laden

War dein letzter Stand der Eingabe bereits live gespeichert, so kannst Du auch
einfach das Spiel wie gewohnt herunterladen und klickst einfach im Download

Manager auf die Schaltflache "Live-Spiel laden"
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Zuletzt verwendet

DEMOLIGA-DEB

Zeitraum wéhlen

O Heute, gestern, vorgestern
O Heute und gestern

O Heute

© Heute und zukiinftige

O Alle
Spiele Spielinformationen
TESTSPIEL 02 14.08.202219:00 FLAvS. FRC DEMO DIVISION O | TESTSPIEL_02
TESTSPIEL_03 18.08.2022 20:00 BEE vs. DRA DEMO DIVISION (B
TESTSPIEL_04 22.08.2022 18:00 ‘DRA vs. BEE | DEMO DIVISION (@] FLAVs.ERC
TESTSPIEL_05 26.08.2022 19:00 :FLA vs. FRC :DEMO DIVISION (@] 14.08.2022 19:00
TESTSPIEL_06 30.08.2022 20:00 ‘DRA vs. BEE 'DEMO DIVISION O
TESTSPEEL 08 |07.09.202219:00 |FRC vs. FLA |pEMo pIvision @]
TESTSPIEL_09 11.09.2022 20:00 | FRC vs. FLA DEMO DIVISION 0 HIEMO INISI0N
TESTSPEL 10  |15.09.2022 18:00 | DRA vs. BEE |pEMO pIvISION (

Download latest game state

B Pre-game Spiel laden

s ¥

m]

Spiele anzeigen

Spielbericht herunterladen

0

&

Gewahltes Spiel herunterladen

X Abbrechen

17:37:10: DEMOLIGA-DEB: 23 games found | 23 Spiele gefun

den.

Nachdem Du das Spiel nun wieder in EGREP geladen hast, kannst Du ganz normal

weiterarbeiten.

Der Zeiteingabe Assistent in EGREP

Um den Zeiteingabe-Assistenten zu 6ffnen, musst Du in das Feld ,Live-time®, oder

bei Tor, Strafe auf Hinzuflgen klicken. Ebenso 6ffnet sich der Assistent bei klick in

das Feld fur Time-Out.

2 3 oT SO End-Game Spielstang e-time
Zeiteingabe-Assistent

relative Zeit Spielabschnitt absolute Zeit 1
o 0 v |2 +| 2000 |+ .
2DWarts 3 6 Auto Fill Livetime -
1
oT-1 i
: 2
1 ' {
: ‘ x Cancel w B
)

3 x 20 min | 5 min Overtime

| Shootout
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Neu seit EGREP 22 ist das sogenannte Schnelleingabe Feld unterhalb der Tore und

Strafen. Hier kannst Du direkt die Uhrzeit von der Stadionuhr eingeben und die Enter

Taste, oder auf das + drucken. Tragst Du hier keine Zeit ein, 6ffnet sich erst der

Zeiteingabe-Assistent, ansonsten wird die eingegebene Zeit in dem aktuellen

Spielabschnitt verwendet.

i

1750 ol

Aufbau des Zeiteingabe Assistenten

Zeiteingabe-Assistent

relative Zeit Spielabschnitt absolute Zeit

aufwarts

Vv oK

| 2000 |+

0 v

.4°“°-

o Auto Fill Livetime

abwarts c OT- 1

x Cancel e

|3 X 20 min | 5 min Overtime | Shootout |

1.

Relative Zeit
Hier gibst Du die Zeit ein, welche auf der Stadionuhr steht. Je nachdem, ob
die Stadionuhr Auf- oder Abwarts zahlt, muss dies zu Beginn des Spiels in den

Einstellungen festgelegt sein, dass der Zeiteingabe Assistent korrekt

umrechnen kann.

Einstellungen
v Torhiter im Plus/Minus automatisch eintragen
v Zeige Plus/Minus-Spalten /

Spieluhr zahlt aufwarts

45



EGREP Benutzerhandbuch v24.01 (=(c

REP

. Spielabschnitt
Achte immer darauf, dass der korrekte Spielabschnitt flr deine Eingabe
ausgewabhlt ist. Hast Du Uber die Zeitleiste den Spielabschnitt korrekt gewanhlt,

so sollte hier das korrekte bereits vorausgewahlt sein.

. Absolute Zeit

Hier wird dir die reelle Spielzeit angezeigt, welche in den Spielbericht

ubernommen wird

. OK

Durch Klick auf OK schlief3t Du den Assistenten und Ubernimmst die Uhrzeit in

deine Eingabe

. Auto Fill Livetime

Hast Du rechts oben in der Livetime bereits die aktuelle Spielzeit, so kannst du

diese per Klick auf den Button direkt GUbernehmen

0210

. Cancel

Hier schlie3t Du den Assistenten. Bei Tor- oder Strafeingabe 6ffnet sich der
Folgeassistent, ohne ubernahme der Zeit. Diese kannst Du dort aber

nachtragen.

Eingabe von einem Tor in EGREP

Die Eingabe von Toren erfolgt in EGREP maldgeblich so, wie sie auch in einem

handschriftlichen Spielbericht zu erfassen sind. Als erstes hier eine Ubersicht, wie die

vollstandige Eingabe in deiner Ansicht aufgeteilt ist. In dieser Hauptansicht kannst Du

jederzeit, ohne Nutzung von Wizards, die Eingaben erganzen oder korrigieren.

Aufbau der Eingabezeile fur Tore

T A1 A2]6s [Ty |P1 P2 P3 P4 PS5 P6 N1 N2 N3 N4 N5 N6
EQ v “lo o o o 0 0 0 0 0 0O 0 O

Tor
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1. Spielzeit

In diesem Feld wird die absolute Spielzeit eingetragen. Die Eingabe hat ohne ":"
zu erfolgen, also beispielsweise "3321"

Torschitze und Assistenten

T -> Die Trikotnummer des Torschutzen

A1 -> Die Trikotnummer des ersten Assistenten

A2 -> Die Trikothnummer des zweiten Assistenten

2

Spielstarke

GS steht fur "Game Strength", also wie viele Spieler aktuell am Spiel teilnehmen

pro Mannschaft.

Beachte: Wird eine Strafe vom Schiedsrichter angezeigt und die angreifende

Mannschaft tauscht als Bonus den Torhuter gegen einen Feldspieler, so andert

dies nichts an der Spielstarke, da die Anzahl der Spieler auf dem Spielfeld

dennoch gleichbleibt.

7. Spielt die Mannschaft in Uberzahl? (Powerplay 5 gegen 4 oder 5 gegen 3)
Trage hier +1 oder +2 ein

8. Spielt die Mannschaft in Unterzahl? (4 gegen 5 oder 3 gegen 5)
Trage hier -1 oder -2 ein

9. Typ des Tores

10.Im Normalfall wird hier einfach "Tor" eingetragen, aber es gibt auch noch weitere
Arten eines Tores

11.PS -> Tor durch Penaltyschuss - die angezeigte Strafe wird mit ,,0“ Minuten
erfasst (Nur Torschitze, keine Assistenten)

12.EN -> Empty Net Tor - die gegnerische Mannschaft hat lhren Torwart durch einen
Feldspieler ersetzt

13.TT -> Technisches Tor - unter gewissen Umstanden kann es in den letzten
Spielminuten oder der Overtime durch eine Strafe oder ein Vergehen einer
Mannschaft zu einem technischen Tor fuhren. Dies wird vom Schiedsrichter direkt
so angesagt.

14.TOR -> in allen anderen Fallen wird "Tor" ausgewahlt (Standardeingabe)

15.Plus / Minus Statistik

Sollte von der Liga verlangt sein, dass eine sogenannte +/- Statistik gefuhrt
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werden muss, so hast Du bei einem Tor hier einzutragen, welche Spieler sich

zum Zeitpunkt des Tores auf dem Eis befunden haben.

Eingabe von Toren mit dem Torassistenten

Um ein Tor einzugeben, musst Du unter den Toren auf die Schaltflache "+" driicken.
Nun offnet sich als erstes der Zeiteingabe Assistent, wo Du die Spielzeit eingibst und

den aktuellen Spielabschnitt wahlst.

Zeiteingabe-Assistent

relative Zeit Spielabschnitt absolute Zeit
+ 1750 |+ |2 1+ 0210 [+ | |
o 3 6 Auto Fill Livetime
oT-1

x Cancel

|3 X 20 min | 5 min Overtime | Shootout ‘

Den Zeiteingabe Assistenten kannst Du auch Uberspringen, indem Du in das

Eingabefeld neben dem "+" die Spielzeit eintragst und die "Enter"-Taste drickst, oder

dann auf das "+" klickst.

1750 ry
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Nun offnet sich der Tor-Assistent, welcher wie folgt aufgebaut ist:

relative Zeit |>absolute Zeit

1750 0210

Torschiitze \\ 1.Assist \\ 2.Assist
|

Unterzahl Powerplay | e
-2 -1 0 +1 +2 |
L Empty net Penaltyschuss Tedll[‘(i)srCheS le
-
= EN PS T

{ {
0[ ® Abbrechen ®l = [o]¢

1. Spielerauswahl
Hier kannst Du die Spieler direkt anklicken, um sie in Felder 4-6 zu Ubernehmen
(Torhater sind blau markiert)

2. Relative Zeit
Hier wird die aktuelle Spielzeit im Drittel angezeigt (identisch zur Stadionuhr)
Ein klick in dieses Feld 6ffnet den Zeiteingabe-Assistenten nochmals.

3. Absolute Zeit
Hier wird Dir die aktuelle Spielzeit angezeigt, welche in den Spielbericht fur die
Eingabe ubernommen wird

4. Torschitze
Trage hier den Torschitzen ein

5. 1. Assist
Trage hier den ersten Assistenten ein (optional)

6. 2.Assist
Trage hier den zweiten Assistenten ein (optional)

7. Spielstarke
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8. Sollte es sich um ein Uberzahl- oder Unterzahl Tor handeln, kannst Du hier die

jeweilige Spielstarke einstellen. (Bei Powerplay wird im Nachgang ein weiterer

Wizard hierdurch freigeschaltet!)

9. Art des Tores

Hier kannst Du wahlen, ob es sich um ein besonderes Tor handelt
10. Abbrechen

Wenn Du keine Eingabe machen mochtest und den Assistenten versehentlich

geoffnet hast, kannst Du hier den Assistenten schlie3en

11.0K

Nachdem Du 1-8 eingegeben hast, klicke OK um den Assistenten zu schliel3en

und den Eintrag zu ubernehmen. Bei Powerplay offnet sich ein Folgeassistent zur

Anpassung der Strafen.

Hier ein Beispiel:

« 1750 im ersten Drittel / relative Zeit

* Torschitze 11

* Assistenten 18 und 27

» Kein Powerplay

* Normales Tor

10

14

21

42

49

7 9
1 | 13
17 18

_ 27 | 28
43 45
o1

relative Zeit absolute Zeit

Torschiitze 1.Assist 2.Assist

LANGHANS Michael KLEIS;:;;VIANN LICHTPFEIL Marie
Unterzahl Powerplay
-2 -1 0 +1 +2
Tor Empty net Penaltyschuss Ted}ai)s;ches
(]

= EN PS i

® Abbrechen = OK
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Nach Klick auf "OK" wird die Eingabe Ubernommen und Du kannst die +/- eintragen.

Zeit T A1 A2 GS Typ P1 P2 P3 P4 P5 P6 N1 N2 N3 N4 NS5 N6
0210 11 18 27 EQ ~v Tor ¥~ O O O O O O O O O O O O

Ein normales Tor, ohne Powerplay, kannst Du auch Uber das Schnelleingabefeld

ohne zusatzlichen Assistenten eintragen. Das obige Beispiel gibst Du wie folgt ein:

1750 11 1827 —p' © |

Zeit T Al A2 GS Typ P1L|P2|P3|(P4|P5|P6|N1|N2|N3|N4|NS|N6
0210 11 18 27 EQ ~v Tor O O O O O O O O O O O O

Folgend ein Eingabebeispiel eines Tores mit dem Wizard, wenn die gegnerische
Mannschaft sich in Unterzahl befindet und sogar eine aufgeschobene Strafe existiert,

die erst beim Beenden einer Strafe beginnt.

Beispiel mit Folge-Wizard

Ausgangssituation:

» Strafen Gast Team
o 0500 #36 2min Haken
o 0505 #4 2min Haken
o 0510 #18 2min Stockschlag

Zeit Nr. Min. Regelversto Start End ServedBy Regelv.Begr.

0500 36 |2 Haken v 10500 v
0505 |4 2 Haken v 10505 v
0510 18 |2 Stockschlag v 10700 v

e Tor Heim Team
o Zeit auf der Uhr 14:27
o Torschutze #91

o Assistent #10
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Eingabe des Beispiels mit den Assistenten

Klicke auf das "+", gebe im Zeitassistenten die Zeit ein und dann auf "OK"

Zeiteingabe-Assistent

relative Zeit Spielabschnitt absolute Zeit
_ - aufwarts ——-+V oK
4 1427 42— 7] 0533 |+ | |
— 3 6 Auto Fill Livetime
abwarts |
oT-1
| x Cancel

3 x20 min | 5 min Overtime | Shootout

Oder direkt die Zeit eingeben und dann "+"

14271 ————» ©|

Nun wahlst Du den Torschutzen und dann den Assistenten aus. Folgend wahlst Du

die Spielsituation, in diesem Fall "+2" fiir doppelte Uberzahl (5 gegen 3) und klickst
dann "OK"

relative Zeit absolute Zeit
Torschiitze 1.Assist 2.Assist
« 91 10
———
BLUMENSCHUTZ .
Elisabeth BALLFRAU Heidrun
Unterzahl Powerplay
-2 -1 0 +1 +2
Technisches
Tor Empty net Penaltyschuss Tor
-
] EN PS il

® Abbrechen o_____s_—} oK
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Nachdem Du nun eine Powerplay Situation angegeben hast, bekommst Du im
nachsten Wizard alle Strafen angezeigt, die aktuell bei dem generischen Team
laufen.

Wahle nun die Strafe des Spielers #36 aus, um diese vorzeitig zu beenden.

*J Welcher Spieler kommt von der Strafbank zuriick?

StarttimeMMSS Offender PenaltyType &
0500 36 HOOK ]
0505 4 00K
v oK
*J Welcher Spieler kommt von der] Strafbank zuriick? 36
StarttimeMMSS Offender PenaltyType o
0500 36 'HOOK
0505 4 HOOK
v oK

Da aber nun auch noch eine aufgeschobene Strafe existiert, erweitert sich der
Wizard automatisch und Du kannst auch noch die Folgestrafe auswahlen, um die

Startzeit anzupassen.
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#))  welcher Spieler kommt von der Strafbank zuriick?

StarttimeMMSS Offender PenaltyType

3 Welche Strafe beginnt ab jetzt zu laufen?

StarttimeMMSS Offender PenaltyType
0700 |18 |sLasH

"0  Weiche strafe beginnt ab jetzt zu laufen? - 18

StarttimeMMSS Offender PenaltyType o

Du hast nun also die erste Strafe #36 vorzeitig zum Beenden gewahlt und die Strafe

der #18 vorgezogen. Klicke also nun auf "OK"

)  weicher Spieler kommt von der Strafbank zuriick? 36
StarttimeMMSS Offender PenaltyType o
0505 4 HOOK

v oK

9 Welche Strafe beginnt 1b jetzt zu laufen? /8/

StarttimeMMSS Offender Pej o
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Es wurde nun das Tor eingetragen, sowie die beiden Strafeingaben angepasst

Zeit T Al A2 GS Typ P1 P2 P3 P4 P5 P6 N1 N2 N3 N4 N5 N6 Zeit Nr. Min. Regelverstol Start End Served
0210 (11|18 (27 |[EQ ~|Tor ~|O O |0 (0 (0 |0 |0 (0 |0 |0 |0 |0
0533 91 10 +2 ~|Tor ¥/0 @0 © ©0 0 O O O O0 0 0 0

o ® o § =

Zeit T A1 A2 GS Typ P1 P2 P3 P4 P5 P6 N1 N2 N3 Zeit Nr. Min. Regelverstof3 ta End ServedBy Regelv.Begr.

0500 136 |2 Haken v 10500 (0533 .

0505 4 |2 Haken v 10505 v

0510 (18 |2 Stockschlag v[0533 0733 v

Schnelleingabe fur Tore in EGREP

Seit EGREP 22 haben wir eine Moglichkeit geschaffen, wie Du Tore und Strafen per
Schnelleingabe erfassen kannst. Folgend erhaltst Du eine Auflistung, wie Du die

Schnelleingabe nutzen kannst.

w o W
™

Bei der Schnelleingabe von Toren wird das Eingabefeld auf folgende Eingaben

gepruft und erstellt somit einen Eintrag fur das Tor.

Um die Schnelleingabe nicht zu nutzen, sondern den Tor-Wizard, gebe einfach die

Spielzeit ohne weitere Angaben ein und klicke "+" oder die Enter Taste.

e Spielzeit
Als erstes wird das Eingabefeld auf die Spielzeit Uberpruft.
Hierzu muss man die aktuelle Zeit von der Stadionuhr 3 bis 5stellig eingeben.
Tragt man eine Zeit ein, die langer als ein Spielabschnitt ist, wird dies
automatisch als die direkt eingegebene Spielzeit angesehen.

* Format: 3-5-stellig

Beispiel: Bei 9 Sekunden auf der Uhr muss 009 eingegeben werden.
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+ Torschiitze / Assistenten

Nach der Spielzeit musst Du den Torschutzen und seine Assistenten angeben.
Dieser wird als 1-2stellige Zahl eingegeben. (Dies ist auch der Grund, warum die
Spielzeit 3stellig eingegeben werden muss, da das System sonst eine
Trikotnummer erkennt) Die Zahlen werden einfach, je nach einem Leerzeichen, in
der Reihenfolge Torschiitze Assistent1 Assistent2 eingetragen. Hast Du keine
Assistenten, so lasse die Nummern einfach weg.

e Spielsituation

st das Spiel in Uber- oder Unterzahl, so kannst Du dies ebenfalls nach einem
Leerzeichen hinter den Trikotnummern angeben.
o Doppelte Unterzahl: -2 oder SH2
o Einfache Unterzahl: -1, SH1 oder SH
o Einfaches Powerplay: +1, PP oder PP1
o Doppeltes Powerplay: +2 oder PP2

* Artdes Tores
Zuletzt kannst Du noch angeben, falls es sich um eine spezielle Art Tor handelt.
Ist es ein regulares Tor, entfallt dies.
o Empty Net Goal: EN
o Penaltyschuss: PS

o Technisches Tor: TT
Beispiel:

o Zeit auf der Uhr (zweites Drittel - Drittellange 20min): 11:00
(Entspricht Spielzeit 29:00)

» Torschutze: #19

» Assistent1: #47

* Powerplaytor
Eingabemdéglichkeiten:

« 1100 1947 PP
* 1100 1947 +1
» 29001947 PP1
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Beispiel 2:

o Zeit auf der Uhr (drittes Drittel - Drittellange 20min): 00:30

(Entspricht Spielzeit 59:30)
» Torschutze: #77

» Empty Net
Eingabemdéglichkeiten:

003077 EN

« 03077EN

» 593077 EN

Erfassung der Plus-Minus (+/-) Statistik
2826 92 |96 EQ ~|Tor ~j0 (O |[O (/O O (O (O |O (O 0 |0 |0

Du hast ein Tor erfolgreich eingetragen, der Fehlercheck zeigt keine Fehler an und
Du hast mit ,F4“ das Tor bereits an LOS Ubertragen (Live gespeichert). Nun kann die
+/- Statistik vollstandig ausgefullt werden. Bitte alle Spieler eintragen, welche sich bei

beiden Mannschaften zum Zeitpunkt des Tores auf dem Eis befanden.

Unter P1-P6 tragst Du die Trikotnummern der Spieler des Tores erzielenden Teams,
welche sich zum Zeitpunkt des Tores auf dem Eis befanden. Unter N1-N6 die

Trikotnummern der gegnerischen Spieler.

Zeit T Al A2 GS Typ PL|P2|P3|P4|PS|P6(N1|N2|N3|N4|NS5| N6
2826 |92 |96 EQ v |Tor |92 |96 |98 (8 |27 |35 |9 11 |19 (24 |91 |29

Achtung!

Wird ein Torschitze oder Assist nachtraglich geandert, so muss dieser auf in der +/-
Statistik manuell abgeandert werden! Ein geanderter Torschitze oder Assist wird

nicht automatisch tbernommen!

Bsp. Torschitze wird geandert von Nr. 92 auf Nr. 10
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Zeit T Al A2 GS Typ PL{P2|P3|P4|PS|P6| N1 N2|N3|N4|N5|N6
2826 |92 |96 EQ v |Tor v |92 |9 |98 |8 |27 (35 |9 11 |19 |24 (91 |29 ‘

Y

Zeit T Al A2 GS Typ P11, P2 P3 P4 P5 P6 N1 N2 N3 N4 N5 N6
2826 | 10 |96 EQ v |Tor v |92 |96 (98 |8 (27 |35 |9 11 |19 24 |91 29‘

Zeit T Al A2 GS Typ B P2 (P3| P4|PS|P6| N1 N2 N3 | N4| N5| N6
2826 | 10 |96 EQ v |Tor V‘IO ]96 98 |8 |27 |35 |9 11 (19 (24 |91 |29 ‘

Hinweis:
Es ist moglich, dass ein Spieler, welcher einen Assist erhalt, nicht in der +/- Statistik

gefuhrt ist!

Bsp. Spieler x spielt einen Pass zu y und fahrt zum Wechsel. Spieler y schief3t
zu Spieler z, welcher ein Tor erzielt. Somit war Spieler x nicht mehr auf dem

Eis, als das Tor gefallen ist.

Eingabe von Strafzeiten in EGREP

Du hast in EGREP zwei Mdglichkeiten, Strafen zu erfassen. Entweder manuell oder

durch Nutzung des Strafen-Assistenten.

Eingabe von Strafen mit dem Strafen-Assistent

Klicke in das Schnelleingabefeld, trage die aktuelle Zeit von der Stadionuhr ein und
klicke auf "+" oder die Enter Taste.

1751 ——> © @ =

Der Strafen-Assistent 6ffnet sich und Du kannst nun die Strafen flr beide Teams
erfassen. Es ist in diesem Fall egal, ob Du den Assistenten Uber das Feld beim Heim-

oder Gast Team gedffnet hast.
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_o Fantasy Dragons Strafen Assistent o
relative Zeit absolute Zeit Bestrafter Spieler
msrsl;unm FA3III. srogam | 1751 e 0209 ‘ Eo |“ ; ; ;
5 6 8 Abgesessen von 10 11 13
serTenaus TRITT HANDPASS Ee Ia | BALFRAU | LANGHANS | PLATZHIRSCH
9 15 18 (6] 14 17 18
HALTEN MAHNEN MAYER - 2 petiw ‘ - m,m] ’ 2 H W | o petg || MUSTERFRAUT| [MUSTERSCHOLE:  KLEISTERNANN
19 20 23 19 20 21
MEIER WECHSEL  STRAFSTOB b | o | KARTENFRAU | LIGAFREUND | | MEYER
24 25 35 Nach IIHF Code filtern Nach Strafbezeichnung filtern 22 27 28
MUSTERFRAU MOLLER RAUBEIL ) oW Q [ | -wintereRAU™ [LICHTPREIC™ |TKUNSTMANN
36 66 77 S : |l 32 41 42
SCHLAGSTOCK SCHNELLLAUF KLEINLAUT DIS-N Absichtliches Torverschieben | . SCHULZE SOMMERMANN  LANGFRANZ
ADJ-E Anpassung der Ausriistung
88 99 TM 22;[;11:; }‘;uszina.;:de';setzung o 43 45 49
BENCH Bankstrafe W ESS—— —
To INTRF Behinderung 91 To
TEAM OFFICIAL Strafe mit Doppelklick/ ENTER hinzufiigen 'BLUMENSCHUTZ  TEAM OFFICIAL
m ® Cancel @ € Losche ausgewdhlte Zeile V oK @
1. Heim Team
Hier werden Spieler und Team-Offizielle des Heimteams angezeigt
2. Gast Team
Hier werden Spieler und Team-Offizielle des Gastteams angezeigt
3. Spielzeit
Hier wird die aktuelle Spielzeit fur die Eintragung der Strafe(n) angezeigt.
Solltest Du versehentlich die falsche Zeit eingegeben haben, kannst Du hier
den Zeitassistent erneut 6ffnen.
4. Bestrafter Spieler
Hier wird der Bestrafte Spieler eingetragen. Wahle ihn Uber die Anzeige rechts
oder links mit der linken Maustaste
5. Abgesessen von

Hier wird der Spieler eingetragen, falls ein Spieler die Strafe fur einen anderen
absitzt, oder eine Bankstrafe ausgesprochen wurde. Wahle ihn Uber die

Anzeige rechts oder links mit der rechten Maustaste
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6. Auswahl der Strafminuten

Hier kannst Du die Strafminuten auswahlen und kombinieren. Wenn also
beispielsweise fur ein und dieselbe Strafe 2+2+10 ausgesprochen werden,
kannst Du 2+2+10 anklicken und kombinieren, bis 2+2+10 in dem Anzeigefeld
darunter steht. Durch das Mulltonnen Symbol kannst Du die Kombination

zurucksetzen.

2+2+10 0|

Wahlst Du MISC, GA-MI oder MATCH, so wird die jeweilige Strafe bereits
vorausgewahlt und Du musst nun noch den Grund der Strafe wahlen, um die

Eintragung zu vervollstandigen.

i ,l m 1 g ",‘ 20! Bl T
2 MINOR e [T GA-MI || MATCH DS
2+2+10 4| @
Nach IIHF Code filtern Nach Strafbezeichnung filtern

w 0]

BD-CK Bodycheck (nur Damen)

CLIP Check gegen das Knie
CHE-H Check gegen den Kopf und Nacken I
KNEE Check mit dem Knie

CHE-B ChecK von hinten
CROSS Crosg-check (Stockcheck
Disziplinarstrafe (10')

Strafe mit Doppelklick/ ENTER hinzufiigen

BD-CK Bodycheck (nur Damen)

CLIP Check| gegen das Knie
CHE-H Check| gegen den Kopf und Nacken l
KNEE Check|mit dem Knie

CHE-B Check von hinten
CROSS Crosstcheck (Stockcheck)
MISC Disziplinarstrafe (10')

Strafe mit Doppelklick/ENTER hinzufiigen

Team v g:is;gter Dauer RegelverstoB Regelv.Begr. C‘:r?esessen
Fantasy Dragons ' #8 HANDPASS J..  2' minor | CHE-B
Fantasy Dragons #8 HANDPASS J..  2' minor | CHE-B
Fantasy Dragons #8 HANDPASS J..  10' MISC | MISC CHE-B
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7. IIHF Code Filter
Hier kannst Du die Strafen Liste nach IIHF-Code filtern

8. Strafen Bezeichnung
Hier kannst Du die Strafen Liste nach der Bezeichnung filtern

9. Auswabhl der Strafe
Hier wahlst Du die Strafe aus und musst diese mit Doppelklick oder Entertaste
noch ubernehmen

10. Strafen Anzeige zur Ubernahme in den Spielbericht
Anzeige der eingegebenen Strafen, welche in den Spielbericht Gbernommen
werden sollen

11.Abbrechen
Klicke hier um den Strafen Assistenten zu schlielRen, ohne eine Strafe in den
Spielbericht zu Gbernehmen

12.Zeile I6schen

Hast Du eine Strafe falsch eingegeben, kannst Du die gewlinschte Zeile

anklicken und entfernen.

Team Be;trafter Dauer RegelverstoB Regelv.Begr. S
Spieler * von
Fantasy Dragons #8 HANDPASS J.. ¥ 2'minor CHE-B
Fantasy Dragons #8 HANDPASS J..  2'minor CHE-B
Fantasy Dragons ' #8 HANDPASS J..  10'MISC MISC CHE-B
v
® Cancel €3 Losche ausgewiahite Zeile v OK
Team Bestrafter Dauer RegelverstoB Regelv.Beqgr. i
Spieler von
Fantasy Dragons #8 HANDPASS J..  2'minor CHE-B
Fantasy Dragons #8 HANDPASS J..  10' MISC MISC CHE-B
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hast Du alle Strafen eingegeben, klicke "OK" um sie in den Spielbericht zu

ubernehmen.

Manuelle Eingabe von Strafen

Fluge eine leere Zeile zu den Strafen hinzu

oflall=]«—

Nun kannst Du die Strafe manuell eingeben

Zeit Nr. Min. Regelversto Start End ServedBy Regelv.Begr.
0000 |0 0 v 10000 hadl |

o Zeit
Trage hier die aktuelle Spielzeit ohne ":" ein (Nicht die Zeit der Spieluhr)

* Nr.
Hier musst Du die Nummer des bestraften Spielers eingeben

* Min.
Trage hier die Strafminuten ein (Achtung 2+2 ist nicht 4, sondern bedarf 2
aufeinanderfolgende Zeilen mit je 2 Minuten)

* RegelverstoB / Regelv.Begr.
Wabhle hier die ausgesprochene Strafe aus. (Bei MISC, GAMI, MATCH, oder
Penaltyschuss muss die Bezeichnung diese Bezeichnung gewahlt werden und
der Grund dafur in das zweite Dropdown Feld)

» Start
Hier muss die Spielzeit stehen, zu der die Strafe zu laufen beginnt

e End
Endet die Strafe vorzeitig, muss hier die Endzeit eingetragen werden. Lauft die
Strafe normal ab, wird dies automatisch im Spielbericht gefullt

e Served By
Sitzt ein anderer Spieler die Strafe ab, oder es ist eine Teamstrafe, so wird hier

der Spieler eingetragen, der auf die Strafbank geht.
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Schnelleingabe von kleinen Strafen in EGREP

Seit EGREP 22 haben wir eine Moglichkeit geschaffen, wie Du Tore und Strafen per
Schnelleingabe erfassen kannst. Folgend erhaltst Du eine Auflistung, wie Du die

Schnelleingabe bei Strafen nutzen kannst.

", O ¥ =

Ty

Bei der Schnelleingabe von Strafen wird das Eingabefeld auf folgende Eingaben

gepruft und erstellt somit einen Eintrag fur die eingegebene Strafe.

Um die Schnelleingabe nicht zu nutzen, sondern den Strafen-Wizard, gebe einfach

die Zeit ohne weitere Angaben ein und klicke "+" oder die Enter Taste.

e Spielzeit
Als erstes wird das Eingabefeld auf die Spielzeit Uberpruft.
Hierzu muss man die aktuelle Zeit von der Stadionuhr 3 bis 5stellig eingeben.
Tragt man eine Zeit ein, die langer als ein Spielabschnitt ist, wird dies
automatisch als die direkt eingegebene Spielzeit angesehen.

* Format: 3-5-stellig
Beispiel: Bei 9 Sekunden auf der Uhr muss 009 eingegeben werden.

* Bestrafter / Absitzender
Nach der Spielzeit musst Du den bestraften Spieler und ggfls. den Spieler, der
die Strafe absitzt, angeben.
Diese werden als 1-2stellige Zahl eingegeben. (Dies ist auch der Grund, warum
die Spielzeit 3stellig eingegeben werden muss, da das System sonst eine
Trikotnummer erkennt) Die Zahlen werden einfach, je nach einem Leerzeichen, in
der Reihenfolge Bestrafter Absitzender eingetragen. Sitzt der Spieler die Strafe
selbst ab, so lasse die zweite Nummer einfach weg.

» Strafe

Als drittes gibst Du noch den IIHF-Code der jeweiligen Strafe ein.

63



EGREP Benutzerhandbuch v24.01 EG

REP

Beispiel:

o Zeit auf der Uhr (zweites Drittel - Drittellange 20min): 11:00
(Entspricht Spielzeit 29:00)
» Bestrafter Spieler: #19

» Strafe: Haken
Eingabemdéglichkeiten:

* 1100 19 HOOK
* 2900 19 HOOK

IIHF-Codes von Strafen in EGREP

Einige dieser Strafen werden heutzutage kaum, oder gar nicht mehr genutzt, oder

dienen lediglich der zusatzlichen Begrindung von grofden Strafen im Spielbericht.

Bezeichnung Abkiirzung (IIHF Code)
Absichtliches Torverschieben DIS-N

Anpassung der Ausrustung ADJ-E
Auseinandersetzung ALTRC

Bandencheck BOARD

Bankstrafe BENCH

Behinderung INTRF

Beinstellen TRIP
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BeilRen BITING
Belastigung Offizieller MOL
Beleidigung von Spiel-Offiziellen ABUSE
Beschwerde von Kapitan oder A.Kapitan ATTUDE
Blockieren des Pucks P-FRE
Bodycheck (nur Damen) BD-CK
Check gegen das Knie CLIP
Check gegen den Kopf und Nacken CHE_H
Check mit dem Knie KNEE
Check von hinten CHE-B
Disziplinarstrafe MISC
Ellenbogencheck ELBOW
Exzessiv hartes Spiel EXC-RP
Exzessive Harte EX-RP
Fallen auf den Puck FAL-P
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Faustschlage

Fehlerhaftes Anspiel

Gefahrliche Ausrustung

Grobes Fehlverhalten

Haken

Halten

Halten der Maske

Halten des Pucks

Halten des Stockens

Handpass

Handpassen des Pucks

Hoher Stock

lllegale Ausrustung

lllegaler Schlager

Kampfen

FISTI

F-OFF

DAN-E

GR-MI

HOOK

HOLD

HO-MA

P-HOL

HO-ST

HAND-P

HANDP

HI-ST

IL-EG

IL-ST

FIGHT
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Kopfstol3

Kritik am Entscheid

Matchstrafe

Obszone Sprache

Penaltyschuss

Puck unspielbar aulR3erhalb des Spielfelds

Schwalbe

Sonstiges

Spieldauer-Disziplinarstrafe

Spielerbank verlassen

Spielverzdégerung

Startaufstellung

Stockcheck

Stockendenstich

Stockschlag

H-BUT

CRITIC

MATCH

OBS-L

PEN-S

P-OUT

DIVE

OTHER

GA-MI

L-BCH

DELAY

STA-L

CROSS

BUT-E

SLASH
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Stockstich

Strafe gegen die Mannschaft

Teamoffizieller verlasst die Spielerbank

Torhiterstrafe

Treten

Ubertriebene Harte

Unerlaubte Ausristung

Unerlaubter Korperangriff (Fraueneishockey)

Unerlaubter Korperangriff

Unkorrekter Spielerwechsel

Unsportliches Verhalten

Vergehen Offizieller

Verhinderung von Infektionen aufgrund Blutes

Verhohnen

Verlassen der Spielerbank

SPEAR

TEAM

T-BCH

GK-PEN

KICK

ROUGH

EQ-INF

ILL-H

CHARG

CH-PL

UN-SP

UNSP-O

BLOOD

TAUNTING

L-PLB
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Verlassen der Strafbank

Vermessung der Ausrustung

Verspateter Check

Versuch zu treten

Versuch zu verletzen

Vorfall mit Zuschauern/Zusehern

Wechselfehler/Zu viele Spieler am Eis

Wegziehen der Fule

Weigerung das Spiel zu beginnen

Weigerung das Spiel zu beginnen/Team nicht am
Eis

Werfen des Pucks

Werfen des Stockes/andere Gegenstande

Werfen des Stocks

Zerbrochener Schlager

Zweite MAJOR Strafe in einem Spiel

L-PEB

AD-EQ

LA-HI

ATT-K

ATT-

INT-S

TOO-M

SLEW-F

REFUS

REFUSE

THR-P

THR-ST

THR-S

BR-ST

2ND5
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Eintragung einer Auszeit in EGREP
Eine Auszeit (Timeout) wird im Reiter "Zusammenfassung" ein EGREP eingetragen.

= Zusammenfassung 8¢ Spiel - Offizielle M Kommentare (@ PenaltyschieBen/Stats W) Announcer d Team-Farben 7= Error Check

Torhiiter - Paraden Torhiiter - Statistiken
IGF A:B GKA1 GKA2 EGA GKB1 GKB2 EGB GKA MIP GA GKB MIP GA

Spielzusammenfassung
Peiod  GAB  SOGAB PIMAB :
1 o0 00 0:0 00

PP

0:0 25 00 0 | 1 600 0 |
2 0:0 | 0:0 0:0 0:0 0:0 [ 1 A [ 7 [ ‘
3 . 0:0 ‘ 0:0 0:0 0:0 0:0
ovt 0:0 | 0:0 0:0 | 0:0 | 0:0 ‘ | | | bTu-neoutA :] tha ‘:I
GWS 0:0 0:0 0:0 0:0 0:0
TOTAL - 0:0 ‘ 0:0 0:0 0:0 . 0:0 v 0 V 0 ‘ 0 v 0 0 ‘ 0

Klicke in das Feld bei dem Team, fur welches Du die Auszeit erfassen mochtest.
Nun o6ffnet sich der Zeiteingabeassistent, wo Du wie gewohnt, die aktuelle Spielzeit

erfassen musst.

Zeiteingabe-Assistent

relative Zeit Spielabschnitt absolute Zeit
1 aubuite Vv oK

4 1800 1+ |2 +| 4200 |+ | |

e 3 @ ~uo Fil Livetime

oT-1

x Cancel

|3 X 20 min | 5 min Overtime | Shootout

Timeout A Timeout B I:l L | | J o : -:

Nach klick auf "OK" wird die Zeit dann Ubernommen

Timeout A |4200 Timeout B
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Torhuterwechsel in EGREP erfassen

Im unteren Reiter ,Zusammenfassung”“ findest Du auf der rechten Seite die

Eingabemaske fur Torhuter-Wechsel.

Der erste Eintrag gilt fir die Torhuter-Aufstellung zu Beginn des Spiels.

(Sollte die Aufstellung ohne Quick Lineup erfolgen, so muss dieser Eintrag manuell
erstellt werden.)

« Time: Spielzeit (Spielbeginn 0000)
« GKA: Start-Torhiter Team A
« GKB: Start-Torhiter Team B

Torhiiter - Wechsel
Time GKA GKB
0000 25 1

Torhuter-Wechsel in Ligen ohne Erfassung von
Torschissen

Klicke auf die Schaltflache ,TorhUter-Wechsel“, wenn ein Torhuter die Eisflache
verlasst.

~
~/

Torhuter - Wechsel

Bsp. Der Torhtiter mit #25 von Team A verléasst bei Spielzeit 55:18 die Eisflache fiir
einen sechsten Feldspieler.
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Torhiter - Wechsel Zeiteingabe-Assistent
relative Zeit Spielabschnitt absolute Zeit
1 aufwarts V oK
L. 1
4 4+ 442 2 T 5518 [+
42000 M EN — @ ~uo Fill Lvetime
abwarts
OT-

OK
; x Cancel
OK
|3 x 20 min | 5 min Overtime | Shootout

Torhiter - Wechsel
5518 - - (C) Use shots on goal values
25 1 0 : - : 0 Torhiiter - Wechsel
: Time GKA GKB
0000 25 1

5518

1|21

Cancel l

Es muss immer nur die Anderung angegeben werden.
Wie in obigem Beispiel, wenn Torhuter B unverandert bleibt, muss hier kein Eintrag

oK

an dieser Stelle gemacht werden.

Torhuter-Wechsel in Ligen mit Erfassung von Torschiissen

Klicke auf die Schaltflache ,TorhUter-Wechsel“, wenn ein Torhuter die Eisflache

verlasst.
i
~/
Torhuter - Wechsel

Bsp. Der Torhtiter mit #25 von Team A verléasst bei Spielzeit 30:00 die Eisflache. Flir
spielt ab sofort die #1. Zum Zeitpunkt des Wechsels Sind fiir Team A 6 Torschlisse

und Team B 11 Torschlisse anzugeben.
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~ ] Torhiter - Wechsel
~
Torhiter - Wechsel

3000 1 - Use shots on goal values
SoG SoG

__Saves

11

R leaves with 11 save(s).

3000

oK

Cancel

In den Statistiken werden somit die 11 Schusse auf Torhuter 1 eingetragen.

Torhiiter - Paraden ’Torhiiter - Statistiken
GKA1 GKA2 EGA GKB1 GKB2 EGB GKA MIP GA GKB MIP GA
13 15 25 3000 0 1 6000 0
11 | | | 1 |3000] O
Timeout A Timeout B
13 0 0 15 0 0

Wechselt nun beispielsweise zu Spielzeit 39:00 der Torhliter wieder zurlick auf die
#25, miissen bei den Schiissen die gesamt Anzahl der Schiisse im zweiten Dirittel

angegeben werden.

Torhiter - Wechsel

3900 25 - Use shots on goal values

SoG SoG __Saves

25 |[ 1 13 - 4
'#1 MUSTERMANN leaves with 4 save(s).
1 |21 &

Cancel OK

Die Paraden sind automatisch nun auf die korrekten Torhuter zugeordnet.
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Torhiiter - Paraden Torhiiter - Statistiken Torhiiter - Wechsel
GKA1 GKA2 EGA GKBI GKB2 EGB |GKA MP GA GKB MP GA |Tme GKA  GKB
13 is 25 5100 0 1 6000 O 0000 | 25 1
1 | 4 1 |00 0 | 3000 1
3900 | 25

Timeout A [:] Timeout B I:l

13 | 0 0 15 | 0 0 -~

Torhuter - Wechsel

Torschuss Statistik manuell in EGREP erfassen

Um die wichtigste Frage zu Torschussen vorab zu klaren...

Was ist eigentlich ein Torschuss?

Ein Torschuss ist ein Schuss,

welcher zu einem Tor filhrt

bei dem der Puck auf das Tor zusteuert, ein Tor durch diesen Schuss erzielt

werden wurde, aber vom Torhuter gehalten wird.

Kein Torschuss ist,

X wenn wer der Schuss abgefalscht oder geblockt wird.
X wenn der Schuss neben oder lber das Tor geht

X wenn das Torgestange getroffen wird

X wenn der Torhiiter einen Schuss halt, der eigentlich das Tor verfehlt hatte
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Torschiusse zum Ende des Spielabschnitts

Trage zum Ende des Spielabschnitts, oder beim Torhuterwechsel die aktuelle
Anzahl der Schusse im aktuellen Drittel in das dafur vorgesehene Feld

unter dem Reiter ,Zusammenfassung"“ rechts unten ein. (Wenn Du die Schusse

selbst mitzahlen musst, kannst Du dies direkt hier erledigen)

Klicke dann auf den jeweiligen Spielabschnitt, der soeben beendet wurde (1,2,3
Drittel oder OT fir Overtime). Nun 6ffnet sich ein Fenster, In dem Du die
Schussanzahl nochmals korrigieren kannst. Abschlieend musst Du nur noch au OK

klicken, um die Schisse des Drittels zu GUbernehmen.

— Torschusse E—
0 4 [
1 2 3 |[OT 1 2 3 OT
SHOTS ON GOAL PER TEAM
PERIOD 1
E - Torhiiter - Paraden
= ‘ GKA1 GKA2 EGA GKB1 | GKB2 EGB v
oK | p 4 o0 0o 6 0 o0
Abbrechen

PenaltyschieBen in EGREP erfassen

Sofern das Spiel im Penaltyschie3en endet, stelle die Live-Time auf ,Beginn des
PenaltyschieRens“ um oder klicke in der Zeitleiste in das Feld ,SO* (Shootout).

(Danach direkt F4 dricken um LIVE zu speichern)

O N | [
DD—D—D—D--D
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Wechsle nun im unteren Bereich des Programms auf den Reiter

"Penaltyschiefl3en/Stats"

|® |
= Zusammenfassung ¢ Spiel - Offizielle Kommental?@ PenaltyschieBen/Stats «)) Announcer 4 Team-Farben 7= Error Check

Tor (Heim) Spieler Torhiiter Spieler (Gast) Tor (Gast) Resultat (+] _?
) [ Spiel-entscheidendes Tor im
0 0O Spielbericht eintragen
- - L
@) @) Ausgefiillt€S Shoot-out
0O 0O Formular anzeigen
O O Q

Leeres Shoot=out Formular
anzeigen

Du kannst der Tabelle mit Klick auf das "+" neue Zeilen hinzufigen und diese je nach

Penaltysituation ausflllen.
Jeder Penaltyschuss muss in eine eigene Zeile eingetragen werden!

Trage den Torhuter und den jeweiligen Schutzen ein. Wird ein Tor erzielt, setz den

Haken bei Tor.

Beispiel:

* Die Heimmannschaft beginnt

» Schitzen Heim #36, #4, #18

» TorhiUter Heim #25

» Schitzen Gast #91, #27, #28
* Torhuter Gast #1

* Heim trifft beim ersten Versuch

* Gast trifft beim ersten und zweiten Versuch

Tor (Heim) Spieler Torhiiter Spieler (Gast) Tor (Gast) Resultat
36 1 O 1:0
O 25 91 1:1
O - 1 O 1:1
O 25 27 1:2
O 18 1 O 1:2

Die letzte Eingabezeile ist nicht mehr notwendig, da nach dem Vergebenen Versuch
der #18 das Spiel beendet ist.
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Du musst nun noch das Game-Winning-Goal als Tor bei der Gewinnermannschaft
eintragen. Klicke hierzu einfach auf die Schaltflache ,Spiel-entscheidendes Tor

eintragen® Ubernehmen.

Zeit T Al A2 GS Typ PL|P2|P3|P4|PS|P6|N1|N2|N3|N4|N5| N6
6500 27 EQ vps v22 0 0 0 0 0 O O O O 0 25

e

I
Spiel-entsche-gndes Tor im
Spielbericht eintragen

Als letztes kannst Du nun das ausgefullte Shootout Formular 6ffnen und fur die

Unterlagen ausdrucken.

AusgefiilltBShoot-out
Formular anzeigen \

Spielklasse: DEB-DE&

s 30.08.2022 Ergebnis nach regularer Spielzeit: | 0:0
HEIM: Fantasy Dragons GAST: Fantasy Bees
Torhiter HEIM Torhiuter GAST
T:‘:m Spielername T:':m Spielername
1) | 25 |Erwin MULLER 1) 1 | Anton MULLER
2) 1 | Klaus MUSTERMANN 2) | 21 |Sepp MEYER
Trikot Nr. des Seikotir. | Torerfod
# schitzen | Name des Schiitzen WOt t | Tormeton| o iand
Torhiiter (+/-)
HEIM | GAST

1) 36 Ferdinand SCHLAGSTOCK 1 - 1:0

2) 91 [ Elisabeth BLUMENSCHUTZ 25 - 1.9

3) 4 Jan STOCKENDE 1 =t

4) 27 | Marie LICHTPFEIL 25 + =7-

5) | 18 Sepp MAYER 1 - 1:2

6)

Nun stellst Du das Spiel uber die Zeitleiste auf END-GAME und speicherst mit F4,

dass somit das Ergebnis LIVE ist und das Livescoring beendet wird.
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Fehlerprufung eines Spielberichts

In EGREP hast Du die Mdglichkeit, deine Eingaben wahrend der Eingabe immer
wieder auf Fehler zu Uberprufen. Dies geschieht ganz einfach, in dem Du die Taste
"F2" drtickst.

Neu seit EGREP 22 ist, dass viele Eintrage direkt bei der Eingabe gepruft werden
und direkt als Fehler angezeigt werden. Daher sollte die Nutzung der Taste “F2”
uberflussig sein - Die Funktion wurde vorerst belassen, um sicherzustellen, dass alle

Prufungen laufen.

Eine Falscheingabe wird gelb hinterlegt:

(Bsp. Trikotnummer eines Torschitzen existiert im Lineup nicht)

<

Zusatzlich wird der Fehler auch im Reiter "Error-Check" etwas ausfuhrlicher

0100 99

beschrieben

= Zusammenfassung ¢ Spiel - Offizielle % Kommentare (© PenaltyschieBen/Stats ®) Announcer & Team-Farben = Error Check
Mannschaft A (Heim),0100: Scored By Trikotnummer nicht im Kader

Die Fehlerprufung kann auch tUber das Menu aufgerufen werden

EGREP -> Fehlerprtfung

Z8NS Teams Online Einstellungen Info
E Daten neu berechnen F1
Fehlerprifung F2

Oder Uber die Schaltflache in der Easy Access Oberflache

W —
o —
© m—

Fehlerpriifung

I WICHTIG !!

Sollte Dir irgendein Fehler auffallen - beispielweise steht der vom Schiedsrichter

angegebene Torschutze nicht am Spielbericht — musst Du dies dem Schiedsrichter
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unverzuglich, noch vor dem nachsten Anspiel, mitteilen! Mache auf dich aufmerksam
— betatige beispielsweise die Sirene oder 6ffne die Tur der Strafbank — der

Schiedsrichter wird dies bemerken und zu Dir kommen.

Zuschauerzahl in EGREP erfassen

Klicke im rechten oberen Bereich auf die ,Spielnummer” und trage in das Feld

,<Zuschauerzahl“ die aktuelle Anzahl an Zuschauern ein.

|

[ preog:erep B2 | bunwny enuew @] o1 1aidsisa

Easy Access

Spielnr. /
[TESTSPIEL_IO ﬁ
Event

’DEB-DEMO / |
ort

/
| VA
Geplante Beginnz
|18:00 |

|Zuschauer ’ |

Datum
|15.09.2022 |

[ poLad 3198

Zusatzmeldung zum Spielbericht in EGREP
erfassen

Oft kommt es vor, dass Du zu einem Spiel eine Zusatzmeldung erstellen musst. (Im
Regelfall wirst Du vom Schiedsrichter informiert, falls eine Zusatzmeldung zu
erstellen ist.) Je nach Land / Verband / Liga kann es auch sein, dass Du als
Punktrichter keine Zusatzmeldungen schreiben musst, sondern der Schiedsrichter

dies selbst iibernimmt.
Beispiele fur Griinde von Zusatzmeldungen:

» \Verspateter Spielbeginn durch Scheibenbruch beim Warmup
* Fans werfen Gegenstande auf das Eis

» Spieler lauft mit einer anderen Trikothummer auf als bei der Liga gemeldet
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e Spieler erhalt eine Spieldauer oder Matchstrafe

e Spielfeld-Linien sind schlecht erkennbar, usw....

Uber ,Easy Access (F10)“ gelangst Du durch Klicken auf die Schaltflache

»<Zusatzmeldungen® zum Zusatzmeldung-Editor.

Um eine neue Zusatzmeldung zu erstellen, klicke dort auf ,+ Neue Zusatzmeldung®

MORAWA o5

Easy Access

! |
L — e

tzmeldungen

— Neue Zusatzmeldung erstellen

Nun offnet sich die Eingabemaske, in der Du die Zusatzmeldung erstellen

kannst/musst.

x Fenster schlieBen

o Titel der Zusatzmeldung
Titel

®

e Grund der Meldung / Kategorie

Anderungen iibernehmen

Protest
Matchstrafe
Spieldauerdisziplinarstrafe
Fehlende Spielerpasse

g
Mangelhafter Platzaufbau
Platzdisziplin
Zuschauerausschreitungen

Nichtbeachtung Rauchverbot

® Anderungen verwerfen

-
. Zusatzmeldung lschen

o Betroffene Spieler bzw. Personen

4 HEIM Spieler hinzufiigen

= GAST Spieler hinzufiigen

Beliebige Person
& Peletly

#° Person bearbeiten

== Person entfernen

o Begriindung

Textvorlage verwenden

1. Trage hier den Titel deiner Zusatzmeldung ein. Dieser dient Dir zur Ubersicht,

falls Du mehrere Zusatzmeldungen erstellen musst

2. Wahle hier den Grund aus, fur was Du eine Zusatzmeldung erstellen musst.

(Eine Anderung hier bewirkt, dass unter 5. andere Vorlagen angezeigt werden)
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3. Sofern notig, kannst Du hier Spieler oder externe Personen erfassen, die von
dieser Meldung betroffen sind.

4. Hier musst Du die Begrindung der Zusatzmeldung schreiben.

5. Fur bestimmte Begrindungen findest Du hier vorgefertigte Texte, die Du dann nur
erganzen musst, beispielsweise mit der Spielzeit.

6. Hast Du eine falsche Zusatzmeldung erstellt, kannst Du sie hier wieder I6schen

7. Anderst Du eine Zusatzmeldung und willst dies nun doch nicht speichern, kannst
Du hier die Anderungen wieder verwerfen.

8. Klicke hier, um die erstellte oder bearbeitete Zusatzmeldung zu speichern.

9. Bist Du fertig, kannst Du die Eingabemaske flur die Zusatzmeldungen hier

schliefl3en.

Erstellen wir nun ein Beispiel:

Die Fantasy Bees konnten keine gliltige Werbegenehmigung vorlegen und der

Schiedsrichter fordert Dich auf, dies als Zusatzmeldung zu erfassen.
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x Fenster schlieBen

Titel der Zusatzmeldung

Werbegenehmigung Bees @

Grund der Meldung / Kategorie | | Anderungen iibernehmen
Protest

Matchstrafe

Spieldauerdisziplinarstrafe

R | | | O incerungen ververten

Mangelharter Platzautbau
Platzdisziplin T

Zuschauerausschreitungen . Zusatzmeldung I6schen
Nichtbeachtung Rauchverbot

Betroffene Spieler bzw. Personen \ /

4 HEIM Spieler hinzufiigen

= GAST Spieler hinzufiigen

» Beliebige Person
- -

& Person bearbeiten == Person entfernen
Begriindung
Textvorlage verwenden
v
Bitte wahlen Sie eine der folgenden Textvorlagen aus und bestafigen Sie mit OK: X
Der Verein [Vereinsname] konnte keine giiltige Werbegenehnigung vorlegen. 2 v
OK
v
0.g. Trainer:in konnte keine giiltige Trainerlizenz vorlegen. -
oK
v
Der Spielbeginn verzogert sich auf [Uhrzeit]. Grund dafiir ist [Begriindung].
oK

Begriindung

Der Verei onnte keine qui

ige Werbegenehmigung vorlegen. -

Textvorlage verwenden

Begriindung
Der Verein Fantasy Bees konnte keine giiltige Werbegenehmigung vorlegen. -
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1. Trage zuerst einen Titel fur die Zusatzmeldung ein. (Werbegenehmigung
Bees)

2. Wahle den Grund der Meldung aus. -> Werbegenehmigung fallt unter

"Sonstiges"

Offne die Textvorlagen

Ubernehme die Vorlage fiir die Werbegenehmigung

Passe den Text der Vorlage an

o g o~ W

Zusatzmeldung speichern (Anderungen libernehmen)

Nun wird Dir der Titel in der Liste der Zusatzmeldungen angezeigt und Du kannst die

Eingabemaske schliel3en.

Neue Zusatzmeldung erstellen x Fenster schlieBen

Werbegenehmigung Bees | /
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Nach dem Spiel (POST-GAME)

Spiel (Livescoring) beenden
Sobald der Schiedsrichter das Spiel abpfeift, musst Du das Spiel auch in EGREP

beenden.

1. Klicke hierzu in der Zeitleiste auf ,End-Game® und speichere direkt das Spiel
mit ,F4“ ab.

2. Alternativ kannst Du auch mit der rechten Maustaste in das Feld ,Live-time®
klicken, um die Auswahl der Spielabschnitte anzuzeigen und dort "Ende des

Spiels" wahlen. (Ebenfalls danach direkt mit F4 speichern!)

jﬁ 120 | Q\ |

Kurz vor Spiellieginn

Beginn 1.Spielgbschnitt
Beginn 2. Spielabschnitt
Beginn 3. Spielabschnitt
Beginn 4. Spielapschnitt
Beginn der Overtime
Beginn des PenaltyschieBen

Ende 1. Spielabsghnitt
Ende 2. Spielabschnitt
Ende 3. Spielabschnitt
Ende 4. Spielabschnitt

Ende des Spiels v

AuBerordentliche Unterbrechung

Timing Beacon
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Spiel wirklich beenden?

X Nein Vv Ja

Il [ 2:0 [enocame

End-Game

Livescore
Livescore Upload OK. 14:13:21

Das Spiel wird nun im Livescoring als beendet angezeigt und Du kannst in Ruhe den

Spielbericht korrigieren und deine Eingaben vervollstandigen.

Spielbericht und Zusatzmeldungen ausdrucken

Nachdem Du alle Eingaben in EGREP erledigt hast, drucke den Spielbericht und
gdfls. erstellte Zusatzmeldungen aus, um diese von den Spieloffiziellen prifen und
unterschreiben zu lassen. Nachdem der Spielbericht gegebenenfalls angepasst und

freigegeben wurde, fahre mit dem Upload des Spielberichts fort.

Es gibt 3 Wege, um den Spielbericht zu drucken.

1. Durch Dricken der Taste ,F3“

2. Durch Klicken auf ,Druckansicht® in der Easy Access Oberflache

=)

Druckansicht
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3. Durch den Menupunkt ,e-grep -> Druckansicht®

283 Teams Online Einstellungen Info

(g Daten neu berechnen F1
o — .
v= Fehlerpriifung F2
[ 2
l 1-= Tore und Strafen neu sortieren F8
Druckansicht F3
O Fibrttom
-
Offizielle
@, rio e Gosewindon
Jal o -0 DEUTSCHER EISHOCKEY BUND e.V.
Vorlagen
Mannschaftsmeldung | | Offizielle Mannschaftsaufstellung | | Spielbericht | | Zusatzmeld R — e
ESV KauTbeuren ) Krefeldor EV )
@, Print preview | o= Print I CITSETTTT—a i [ s wagansa
P D Matchstrafe Platzdiszipiin
Offizieller Spielbericht " ] spieidaverdiszipinarsisate [ zuschaverausscivetungen
T T - - - D Fenlende Spielerpasse D Nichtbeachtung Rauchverbot
I Vet 50| Spmiee s Kaufoeures ostm -:-.o:.msi sunonco | Zumctever 1235 [soinummes [1¢ l 1] scimicie
Gegen: Spieler/Trainer geb.am Passnummer Verein
JAKOB Niklas 06.08 2001 ESV Kaufbeuren

Spielbericht abschlieRen
Es gibt 3 Wege, um den Spielbericht abzuschlieRen.

1. Durch Driucken der Tasten ,STRG+U"

2. Durch Klicken auf ,Spielbericht hochladen® in der Easy Access Oberflache
Nach dem Spiel

f

L —..
Spielbericht hochladen

3. Durch den Menulpunkt ,,Online -> Spielbericht hochladen®

Einstellungen  Info
X Spielbericht herunterladen

Strg+D
Spielbericht hochladen Strg+U
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Sofern Du den Upload starten mochtest, startet automatisch der ,Game Report
check®. Sollten notwendige Angaben vergessen worden einzutragen, so werden Dir
mogliche Fehler hier angezeigt. Sollten Fehler angezeigt werden, so schliele bitte

den Report Check, trage die fehlenden Angaben ein und 6ffne den Upload erneut.

Moglicherweise erscheint dieser Dialog und der Fehler wird im Error Check angezeigt

Fehler im Spielbericht gefunden

Im Spielbericht wurden Fehler gefunden, der Spielberichts-Upload wird daher nicht
vollsténdig maglich sein.

Wollen Sie den Upload trotzdem durchfiihren?

Driicken Sie 'Mein' um den Fehler zu suchen und zu korrigieren

¥ nein ¥ I

Klickst Du dennoch auf “JA”, wird nochmals ein detaillierter Check mit Fehlern
angezeigt.
Um den Spielbericht dennoch abzuschlieRen (ohne ausgebesserter Fehler), musst

Du den Haken setzen, dass Du dies bewusst dennoch machen mochtest.
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Bitte stellen Sie sicher, dass die fiir Thren Bewerb erforderlichen Pflichtfelder ausgefiillt sind:

Spielnr. eingetragen ® Keine Zeit fiir das Spielende eingetragen ®
Hatum eingetragen @ 0 Hiermit bestatige ich, den Spielbericht mit Fehleingaben abschliefien zu
Event eingetragen ©@ alienfmirsen

ort eingetragen ®

Geplante Beginnzeit eingetragen ':::'

Zuschauer eingetragen @

Schiedsrichter eingetragen 'l"_’:;

Punkterichter aingetragen ®

Zeitnehmer

Team Manager A
Team Manager B
Cheftrainer A

Cheftrainer B

eingetragen

nicht eingetragen!
nicht eingetragen!
nicht eingetragen!

nicht eingetragen!

OO ®C

Medizinischer Verantw. eingetragen

| x &/ Weiter zum Upload

Zuriick J

Klicke auf “Jetzt hochladen” um das Spiel abzuschliel3en.

Danach sind keine Anderungen mehr maglich!

Spielbericht hochladen

Mannschaft B (Gast)
Fantasy Bees

Spielnr.
TESTSPIEL_11

Mannschaft A (Heim)
Fantasy Flames

Upload Status
LIVE

Server messages
12:1 Verbindungsaufbau zum Server...

Spielstatus am Server: LIVE

x Fenster schlieBen -?B Jetzt hochladen
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Spielbericht hochladen

Spielnr. Mannschaft A (Heim) Mannschaft B (Gast)
TESTSPIEL_11 Fantasy Flames Fantasy Bees

Upload Status

CONFIRMED

Server messages
12:16:52: Verbindungsaufbau zum Server...
12:16:52: Spielstatus am Server: LIVE

4 ielbericht Upload startet.

iel ist bestatigt. Danke.

x Fenster schliefien -1_;
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